
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シャノン・ナイセル・コックス

ドワーフ

戦士

9

190

暗視、剣の加護/炎身

女 23

許婚がいる（本人は認めていない）
目標としている人がいた（フィリップ・コックス）
特定の色に強い思い入れがある（赤/祖父が好きだと言ってくれた）

4

11

5

12 7 23 + 2 4

6 2 12 2

12 8 31 + 2 5

7 3 21 3

3 1 9 1

9 4 18 3

ファイター

プリースト/剣神ヒューレ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

9

1

6

1

6

タフネス

全力攻撃

両手利き

二刀流

武器習熟A/ソード

防具習熟A/金属鎧

2122

IB36

IB32

IB30

IB31

IB31

交易共通語

ドワーフ語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

アンチボディ

マッスルベアー

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

高所攻撃

HP強化

騎獣強化

攻撃阻害

人馬一体

特殊能力解放

パラライズミスト

9 13 11 14

0

0

0

フルメタルアーマー 27 -1

10

9

1

11ファイター

ディフェンダー（必筋+3/防護点+1）

ディフェンダー（必筋+3/防護点+1）

ヘビーメイス

ヘビーメイス

1H

1H

1H両

1H両

15

15

15 1

15 1

13

13

14

14

10 15 20

10 15 20

12 14 20

12 14 20

3 14 42 10 11 65

7/× 0 12 12 23

神聖魔法 1 2

ポーションインジェクター

ウェポンホルダー改

巧みの腕輪

ブラックベルト

アルケミーキット

怪力の腕輪

中身は「デクスタリィポーション」

補助動作で二つまで武器又は盾を装備変更可能

若いが急成長中のドワーフの戦士。女性冒険者としては妙に自身の性別に疎い面がある。

元冒険者フィリップ・コックスを祖父に持ち、人間の神官である父のハワード・コックスとドワーフの戦士である二コラ・ナイセルから生ま
れたハーフの娘。

性格はドワーフらしく大雑把で快活だが頭が良くない。これは本人も納得していることで、悩むより先に行動を第一にしている。

彼女は幼少期、自身が人間とドワーフとのハーフであること、同族内の同世代の中で一番の実力を有していたことから集落のドワーフたちか
ら酷いやっかみを受けていた。

同時に彼女のその知性が他者を無意識に傷つけてしまう言動と立ち振る舞いを何度も許してしまう。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

シャノン・ナイセル・コックス

研磨のやすりx2

冒険者セット

保存食一週間セット

保存食（徳用）x2

巧みの腕輪

怪力の腕輪

自由の剣亭エンブレム

天の架け橋亭エンブレム

騎獣縮小の札Ⅱ

<騎獣専有証>

エレファント

熱狂の酒

ＭＣＣ3点x8

//背中装備

消耗品

デクスタリィポーションx3

マテリアルカードＡ緑x10

//耳装備

//腰装備

ブラックベルト

//足装備

//装備任意

1076

専用武器化「ディフェンダー」

専用武器化「ディフェンダー」

専用防具化「フルメタルアーマー」

専用化「ブラックベルト」

専用化「ウェポンホルダー改」

50

50

50

50

50

365 615
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