
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

宮地 美剣 (みやじ みつる)

オルクス
ハヌマーン

UGNエージェントC

26

憤怒

義理の両親

自傷

平凡

UGNエージェント

37

幼子

1
2
2
3

0
0
1
0

0
0
0
0

1
2
3
3

25
22
22
27
54

1
1 1 1

UGN2 1

　　 0

0 0

霧谷雄吾
FHセル

PC

8

ワーディング

リザレクト

エンジェルヴォイス

声援

ハードビート

拡散する世界

先手必勝

★

0

3

3

5

1

5

★

-

1d10

4

2

2

10

(4)

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

常時

視界

-

視界

視界

視界

視界

至近

シーン

自身

単体

単体

自身

自動

自動

交渉

交渉

交渉

-

↓100

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象の次のﾒｼﾞｬｰ判定のC値-1、判定D＋LV個

対象の次のﾒｼﾞｬｰD＋Lv個

対象の次の攻撃力+LV＊２

ﾒｼﾞｬｰの対象をｼｰﾝ選択に変更、自分以外。HP20消費。ｼﾅﾘｵ1回

【行動値】+LV＊３

元社畜サラリーマンの現日本支部エージェント
社畜産なので多少連勤続いても疑問に思わず働けてしまう。無理難題も何とも思わない麻痺脳
でも流石に上司の霧谷さんは働きすぎだよなぁとぼんやり思う

やれと言われれば何でもやる。その代わり仕事以外でははっきりNoと言える日本人
仕事で我慢してるのにプライベートでも我慢するのは釣り合わないでしょ

休みの日はひたすら映画館に入り浸って同じ作品を繰り返し観たり、1作品の吹替字幕3Dを制覇したり、時間合うものをとりあえず観たり(時間が合うならアンパ
ンマンとかでも観る)、刺激をとにかく入れている。たまに腰と尻が死ぬ
でも意見交換とかは苦手なので「あの映画観ました？」と話振られたら「観てないです、面白いですか？」とか返す
コミュ障なのかもしれない、交渉型なのに
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