
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アイリス

コート

ステーシー

ロマネスク

14

幸福

0

煉獄

11
父の腕

スポーツ

命

シスター

.花壇

シェルター

力強い父の手、その温もりを覚えている

体を動かすのが好きだった。痛みも成長もない体を動かして何になるのか

確かにあった。新しい命があなたの体に宿ったこと。自分の中に違う命がある、母としての感動。でも少女のあなたが？あるいはあなたの脳は、外見通りではない人物のものなのか？

どこかここではない場所でたくさん走り回った。緑の生い茂る庭か、キラキラと光るステンドグラスの輝く部屋か。たくさんの子供と優しい笑顔を浮かべるシスター。幸せがあふれていた。

83.花壇 あなたは花の世話をする。肥料を水を。虫を取り。綺麗な花が咲くように。花が実を結ぶように。長い時間をかけた作業だったろうけれど。記憶の中ではすぐに流れる。あの花壇は今どうなっているんだろう。

沢山の人が住んでいた。治安こそ良いとは言えないものだったが、大切な人とそれなりに暮らしていた。外に出ることは許されなかったが、ここにいれば安心だった。死ぬことはないのだから
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス
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ポジション

頭

頭

頭

頭
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腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴
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先読み

死に続け

庇う

時計仕掛け

助言

のうみそ

めだま

あご

リフレックス

カンフー

発頸

こぶし

うで

かた

たからもの（バスケット）

やぶれひまく

せぼね

はらわた

はらわた

サイボーグ

オートセパレート

アーマースキン

うろこ

アクション

ラピッド

ダメージ

オート

ジャッジ

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

ラピッド
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0～1

自身

0～1

自身

0-2

自身

自身

0

自身

自身

0

0

0

自身

自身

自身

自身

なし

なし

自身

自身

自身

自身

対象が次に行うアクションのコストを-1する（最低0する）

損傷している基本パーツ1つを修復する

対象が受けたダメージを代わりに自分が受ける

LV3改造パーツを追加で1つ習得する

支援1か妨害1

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

最大行動値+1

移動1、自身不可

肉弾攻撃１

支援１

移動１

バトルパート終了時、任意の未練を一つ選んで狂気点を1点減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く。

防御2

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

なし

なし

防御2

切断を常に無効化

防御1

防御2
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