
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ラミー

メリア

妖精使い

8

1060

繁茂する生命

女 たぶん9歳

田舎で育った
大怪我をしたことがある
家族に魔法使いがいた

8

7

14

1 2 11 1

6 2 16 2

3 10 1

14 5 26 4

6 7 27 + 1 4

5 6 25 4

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/ハルーラ

フェアリーテイマー

セージ

バード

アルケミスト

ウォーリーダー

2

2

2

8

5

5

1

2

鋭い目

魔法拡大/数

スローイング

魔法拡大/すべて

マルチアクション

2120

1-289

2-228

1-290

1-292

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

ミアキス語

ソレイユ語

マーマン語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○ ○

モラル

レジスタンス

終律：夏の生命

終律：春の強風

アトリビュート

ヒールスプレー

強靭なる丈陣Ⅱ：強身

強靭なる丈陣Ⅱ：安精

0

0

0

0

ソフトレザー 7 0

0

3

3

サメ軟骨で作られたワンド

アコースティックなギター

ロッセリーニの魔動筆

カードシューター

聖印

魔法の発動体互換。売っても0ガメル

ふつうの楽器。　+発動体

魔法の発動体。〈ロッセリーニの魔法印〉を描くのに必要

1H

2H

1H

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

3 16 48 0 3 50

10 4 12 12 67

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

妖精魔法

2

2

2

2

8

6

6

6

6

12

とんがり帽子

華美なる宝石飾り

ディスプレーサーガジェット

ロッセリーニの調声器

ウェポンホルダー改

知性の指輪

スローワーベルト

《暗闇のセミファイナル》

《フラワーポット・クラウン》

軍師徽章

スローワーベルト

専用化

E:アウェイクポーション

E:アウェイクポーション

人里離れた、深い森の中で。
吹き抜ける風は木々を揺らし、草葉を踊らせる。
湖畔を緩やかに波立たせたそれは、同時に少女の髪を撫でた。

その髪の持ち主は、この森に住まう唯一の人族。
名前はない。少女のほかに人はいないのだから、それを必要とすることもなかった。

少女は、物心ついて以来ひとりであった。
とは言え、おともだちと違って自然には生まれないから、母や父は居た。
自身の生まれ出でたこの土と、そこに残されていた宝石飾りだけが、両親の居た証だった。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ラミー

冒険者セット

着替えセット（1週間分）

水着

保存食（1週間分）x3

保存食（1日分）

テント

【冒険者技能用アイテム】

妖精使いの宝石15レベル*6種

マナチャージクリスタル(5点)

魔晶石（5点）x11

魔はまぐり（1点）

ペット：小鳥

緑のマテリアルカード：A級x10

ひらめき眼鏡

知性の指輪x4

闘魂マフラー

リボン

アウェイクポーションx12

魔香草x10

ポーションボールx12

受益者のシンボル

ロッセリーニの印形絵具x7

望遠鏡

陽光の魔符Ix3

月光の魔符Ix3

魔はまぐり（1点）

E缶

【ガチャ関連】

Lv5ガチャ費用x9

Lv6ガチャ費用x16

Lv7ガチャ費用x9

Lv8ガチャ費用x41

3400 0

華美なる宝石飾り

称号：世紀末救世主

称号：海蛇を狩るもの

古モルガナンシン王国式戦域魔導術

├ロッセリーニの魔動筆

├ロッセリーニの調声器

├戦域魔導術アンナマリーア

└戦域魔導術ベロニカ

カサドリス戦奏術

└我が魔琴は静に咽ぶ

称号：そして伝説へ…

ダイケホーン双霊氷法

└スノウメン

20

150

20

50

20

20

20

20

50

30

100

50

20

100

109 779

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

