
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アリス

レクイエム

バロック

幸福

114

花園

18
？？？？

？？？？

ピアノ

？？？？

？？？？

平和だったころ、日常の中にあった曲。朧げにしか覚えていない
2 1 3

2 2 4

0 2 2

たからもの 依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

祈り

銃神

子守歌

狂化器官

殺劇

歪極

失敗作

のうみそ

めだま

あご

ねこみみ

よぶんなあたま

たからもの

アドレナリン

エナジーチューブ

カンフー

こぶし

うで

かた

狙撃ライフル

ガトリング

やぶれひまく

せぼね

はらわた

はらわた

棺桶

しんぞう

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

ダメージ

アクション

オート

オート

ダメージ

オート

0

2

2

1

4

2

2

0

1

2

0

0

0

自身

2-3

0-2

自身

自身

自身

歪曲アリス参照

基本レクイエム参照

基本レクイエム参照

歪曲バロック参照

いつもの

基本バロック参照、やぶれひまく取得

出目+1　ターン終了時パーツ1つ損傷

行動値+2

行動値+1

肉弾攻撃１

行動値+1

行動値+2

行動値+1

行動値+2

行動値+1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃1 出目+1

寵愛20 宣言時以下の効果からどちらかを選び処理する。 ①射撃攻撃1+爆発　出目+2 ②射撃攻撃1+爆発+連撃1+X (Xは追加で払ったコスト　最大4） この連撃では別の対象を選ぶことが出来ない。  「マオ」に未練を持っているなら「たからもの」としても扱う。 損傷した場合強化パーツ１パーツ分で修復可能。

防御2

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

防御2 歪曲p42参照

行動値+1
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