
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

キョン

オートマトン

ゴシック

ステーシー

17

渇望

46

煉獄

12
歌

死後の世界

どんな由来があるのかわからないけれど、あなたは一つの歌を覚えている。気が付けば口ずさんだりハミングしたり。時々ちょっと菓子を変えたり。たった一つの歌だけど、あなたにとっては大切なものだ。

あなたは死んだ。それは間違いなく。そのとき、この世ではない、何か違う世界を見た……そして無理やり何かに引っ張られた。本当は、人は死ねばあの世界に行くはずだったんじゃ……。

1 0 1

2 1 3

1 0 1

たからもの

ウトリ

依存

恋心

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

脚

援護

負けない心

捕食者

完全捕食

死人の流儀

お面

のうみそ

めだま

カンフー

あご

けもみみ

ボルトヘッド

こぶし

うで

かた

しんぞう

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

にくへび

オート

オート

ダメージ

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

ジャッジ

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

効果参照

なし

2

なし

効果参照

なし

2

なし

1

2

1

4

0

1

3

3

1

3

0~1

自身

0

0

0～1

自身

0

自身

自身

0

0

自身

自身ん

自身

自身

自身

0

0

1ターンに1回、射程内の他の姉妹が「アクション」マニューバを宣言した際、合意のうえで地震の現在の行動値を1減らす代わり、宣言されたマニューバのコストを0としてよい。

対話判定において出目+1してよい。

自身のいるエリア内の敵すべてに「転倒」を与える。

あなたが射程0の対象に肉弾攻撃を成功させた際、対象の残りのパーツ総数が[攻撃判定値-5]以下だったなら、対象はすべてのパーツを損傷する(ただしレギオンには無効)

コストの代わりに、あなたは任意の基本パーツを1つ損傷する。支援2か妨害2

お札が貼られています。キョンシーなので

2

1

最大行動値+1

肉弾攻撃１

最大行動値+1。このパーツを行動判定にで使用した際、大失敗してもこのパーツは損傷しない。

支援2

肉弾攻撃１

支援１

移動１

最大行動値+1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

肉弾攻撃2+連撃2。攻撃判定において(連撃で発生した判定も含めた中で)1回だけサイコロを振り直してもよい。
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