
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ミルモ

エレメンタリスト

シーフ メイジ

エルダナーン

狩人

26

♀

17

天涯孤独

扶養

10
3
0

3

8
2
1

3

12
4
1

5

43
14
3

17

37
12
3
1
16

38
12
0

12

10
3
0

3

190

273

30

S1ミスティックロッド
S1おしゃれ盾

S1ミスティックサークレット
S1ミスティックガーブ

時の砂時計
黄金のリラ

至近 0 0 0 0 0 0 0
0 0 0 3 0 -1 0

2 1
6 3
3 0 2
33 -2

3 0 5 0 12 21 8

10
3 0
3 0 5 47 14 22 18

2 2 2

16 16 2
3 3 2
16 16 2
17 17 2
17 17 2
17 17 2
12 12

武神のクリスタル、飛行のクリスタル、スリップクリスタル、感知のクリスタル
おしゃれの盾、真理の書

コーサー

異次元パック
ベルトポーチ

ウェポンケース
→酔いどれの斧

小道具入れ
→虹の輝き
→深紅の杯

→銀の香炉

高級サファイア
最高級サファイア

ポーションホルダー
→ハイMPポーション
グレートHPポーション
グレートMPポーション

蘇生役
万能薬

6930052

25

マジックセンス

ーーメジャーアクションーー

ダブルキャスト

ウォータースピア

コキュートス

セレスチャルスター

フロストプリズム

エンチャントウェポン:光

ーーマイナーアクションーー

ブーストマジック

ポイゾネストミスト

精霊王招来

ーームーブアクションーー

チートマジック

ホロコースト

★

1

2

★

★

★

1

★

1

★

1

1

1

2

★

-

15

6

12

12

18

10

5

4

15

8

8

パッシヴ

MJ

MJ

MJ

MJ

MJ

MJ

Main

Main

Main

MOV

MOV

-

-

20m

20m

20m

30m

20m

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

単体

範囲(選択)

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術判定

魔術判定

魔術判定

魔術判定

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオ1回

シーン1回

シナリオ1回

作成時に知力基本値+3

MJ魔術*2回

2d6+5

2d6+20

2d6+20（）

2d6+50（）

光属性化、命中判定+1d6

+17

+2、毒1

+190

メイジ
ウォータースピア、コンセントレイション、
ウォーターマスター1,2、リゼントメント

黄金のリラ
装身具　重量1
防御　CL＋7　魔法防御-2
効果１,《シックネス》の使用時に使用する。そのシックネスにより与える衰弱のランクに＋『あなたのCL』する。この効果を使用した場合、あなたはCL×5点の
MPロスを受ける。（アイテムマスタリーは適用されない）
効果2,パッシヴ。あなたが効果によって与える衰弱は『受けている対象が判定を行うたびにランク×5点のHPロス』の効果に差し替えられる。
効果3,あなたは《シックネス》のラウンド一回制限を無視する

カース
この装備は装身具の欄から外すことは出来ない（おしゃれの盾などに着けることもできない）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミルモ

軍馬
雑費

ーー戦闘前ーー

スペシャリストⅠ:水

スペシャリストⅡ

ーーセットアップーー

スウィフトウェポン

ーークリーンナップーー

チャージマジック

フックダウン

ーーアイテムーー

マテリアルコンポーネント

＜マテリアルコンポーネントⅡ

ーー判定直前ーー

真理の書

ホーミングヒット

ーーDR直前ーー

マジックフォージ

精霊の共鳴

シックネス

ーーリアクションーー

アベンジ

ーー効果参照ーー

精霊乱舞

1

1

1

1

★

1

★

1

1

★

1

1

★

★

1

1

★

1

1

2

1

★

FT1

FT1

4

-

3

-

-

5

-

3

15

6

15

戦闘前

スペシャリストⅡ

SET

CLE

CLE

アイテム

P

判定直前

判定直前

DR直前

DR直前

DR直前

リアクション

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

30m

20ｍ

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

シナリオ1回

シーン1回

シナリオ1回

シーン1回

r1回

シーンSL

光使用

+2d6

最高級+8d6

魔術判定+1d6

リアクション不可

+2d6

+17

衰弱1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミルモ タングル

カリキュレイト

リゼントメント

カウンタースペル

スペシャリストⅢ

ラストアクション

ーーパッシブーー

エルダーマジック

コンセントレイト

エレメンタルマジック

マジシャンズマイト

マスターマジック

ウォーターマスター

バタフライダンス

マリッドストーム

マーダースキル

モータルマジック

→アレンジ

精霊の怒り

ジェノサイダースキル

トラッキング

スペシャリストⅠ:水

★

★

★

★

1

★

1

★

★

★

4

5

5

★

★

5

4

★

★

★

★

★

-

FT1

10

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

FT1

IT

効果参照

効果参照

効果参照

戦闘不能

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

戦闘前

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

シーン1回

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

強い

強い

強い

強い

がんばれ

魔術判定+1d6

魔術判定+1d6

魔術判定+1d6

+1d6

+25

+20

回避+1d6

回避判定-1d6

クリティカル+6d6

クリティカルで+40

クリティカルで物理防御、魔法防御無視。スキル。アイテムで軽減不可

クリティカルでスキルでBS回復不可

足跡、痕跡を調べるとき+1d

闇魔法ダメージ+1d6



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミルモ トレーニング:知力

トレーニング:感知

スペシャリストⅡ

トレーニング:筋力

イクイップリミット

スペシャリストⅢ:水

オウルアイド

トレーニング:敏捷

トレーニング:幸運

ホロコースト

ファインドトラップ

フックダウン

エンラージリミット

トレーニング:精神

シックスセンス

サーチリスク

イミューンウェイト

アイテムマスタリー

アイデンティティファイ

バイタリティ

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

1

1

1

1

1

1

1

-

-

FT1

-

-

-

-

-

-

8

-

3

-

P

P

スぺⅠ

P

P

効果参照

P

P

P

MOV

P

CLE

P

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自動成功

-

-

自動成功

-

-

-

自動成功

-

自動成功

-

シナリオ1回

命中+1d6

場面（選択）シーン、シーン1

ポーション
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