
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

喰甘森紲煉(こがらし せつな)

サラマンダー
ウロボロス

UGNエージェントC

24

生誕

貧乏

飢餓

心の壁

芸術家（絵付師）

男性

37

殺意

3
1
3
1

0
0
1
0

0
0
0
0

3
1
4
1

30
6
6
11
22

4
1 1

UGN2 1

螺旋の悪魔

▼80↓

　　
　　
　　
ＲＣ

0
0
0

7r+10 １４

暴走付与、攻撃力+[Lv*3] cost3

射程視界・範囲選択・cost11

0 0

対抗種
出自：UGNの教官
邂逅：伊庭宗一

シナリオ："荒御魂"伊比津美摘
PC2:ユエ

有為
尊敬
尊敬

連帯感

脅威
敵愾心
不安
嫌悪

コネ：UGN幹部

4 3

ワーディング

リザレクト

螺旋の悪魔

C:ｻﾗﾏﾝﾀﾞｰ

原初の赤：魔獣の衝撃

混沌なる主

氷の塔

プラズマカノン

原初の黒：勝利の女神

凍結保存

禁じられし業

★

0

5

2

3

3

3

3

5

★

★

-

1d10

3

2

3

2

4

4

6

3

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

視界

-

至近

-

視界

視界

視界

至近

視界

シーン

自身

自身

-

範囲選択

単体

単体

単体

自動

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

対決

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

対決

対決

自動

自動

-

↓100

-

100↑

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

暴走付与、攻撃力+[Lv*3]

C値-Lv(下限7)

攻撃力5の射撃攻撃　ダイス+[Lv]個　1R1回

原初と組み合わせ　達成値+[Lv*2] 1シーン3回

攻撃力：[Lv*3]の射撃攻撃

攻撃+［lv*5］の射撃攻撃

達成値を+[Lv*3]する  1R1回

人体を凍結させ、腐敗や病などを停止させる

ｼﾅﾘｵLv回　EEの効果を打ち消す

一人称：私/二人称：貴様、お前

常に冷たい目つきで他者を眺めているUGNエージェント。
傲慢で高飛車な言動をする。
「足手纏いは必要ない」と仕事は基本ソロ。他者と頑なに組もうとしない。
己が特別に出来がいいという自負があり、エリートエージェントの立場をほしいままにしている。
FHや敵対者にはひどく排斥的な態度をとり、レネゲイドビーイングも害獣かなんかだと毛嫌いしている。

戦い方は氷でできた檻のような竈に相手を閉じ込め吹き荒らす炎で炙って火刑に処す方法を好んで用いる。彼の纏う青い焔は超高温であるにもかかわらず、ぞっ
とするほど冷たいらしい。

生家は酷く困窮しており、幼少期FHが起こした事件に巻き込まれた際出会ったUGNエージェントに身柄と引き換えに実家への支援を申し出られ了承する。以来教
官権血の繋がらない親代わりとなったそのエージェントの元で、エリートエージェントたるべく立ち振る舞いから身なりまで徹底的に教育された。曰く、「作品
」なのだという。
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