
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

猫俣　茜里　ネコマタ　センリ

ブラックドッグ
ブラックドッグ

レネゲイドビーイングD

無知

人類への興味

闘争

仲間との接触

ゼノスRB

50

都築京香

4
2
2
0

0
0
0
1

0
0
0
0

4
2
2
1

110
6
6
11
22

1 1
1 1

UGN 1

《アタックプログラム》
『アタックプログラム』

白兵
白兵

4r+2
4r+4

0 0

遺産継承者
迷い家

都築京香
多田野 仁義(ただの ひとよし)

幸福感
好奇心
憧憬

不安
恐怖
不安

コネ：要人への貸し
Dロイス:ヨトゥンの血潮

ダーマルプレート

2 0

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：アニマル

コンセントレイト

アタックプログラム

ペインエディター

ハードワイヤード

雷鳴の申し子

完全獣化

イオノクラフト

マグネットフォース

眠れる遺伝子

至上の毛並み

★

0

1

1

2

1

7

5

1

1

1

1

★

★

-

1d10

基+5

3

2

2

基+3

基+4

5

6

1

2

-

-

オート

気絶時

常時

マイナー

メジャー

メジャーアクション

常時

常時

メジャーアクション

マイナーアクション

マイナーアクション

オートアクション

常時

常時

視界

-

武器

至近

至近

-

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

-

自身

自身

-

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

シンドローム

<白兵><射撃>

自動成功

自動成功

シンドローム

自動成功

自動成功

自動成功

自動

自動

-

↓100

RB

RB

ピュア

Dロイス

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

人間そっくりになれる、衝動判定+LvD、レベルアップ効果なし、基本値+5

そのシーンの間、あなたの素手の攻撃力を+[LV*2]する。ただし、このエフェクトが持続している間、素手を除くアイテムはすべて装備、使用不可となる。

ブラックドッグ:C値-LV(下限7)

このエフェクトを組み合わせた攻撃の命中判定の達成値を+[LV*2]する。

あなたのHPの最大値を+[LV*5]する。このエフェクトは侵蝕率でレベルアップしない。このエフェクトを取得した場合、侵蝕率基本値を+3する。

あなたはブラックドッグ専用アイテム(EA136P)からLV個選択し、常備化できる。GMが許可すれば、プリプレイで選択し直せる。このエフェクトは侵蝕率でレベルアップしない。このエフェクトを取得した場合、侵蝕率基本値を+4する。

このエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を+あなたの[最大HP-現在のHP]する。ただし、このエフェクトを使用したメインプロセスの終了時にあなたはHPが0となる。このエフェクトは1シナリオにLV回まで使用できる。

このシーンの間、【肉体】の能力値を使用したあらゆる判定のダイスを+[LV+2]個する。ただし、このエフェクトが持続している間、素手を除くアイテムはすべて装備、使用不可となる。

飛行状態で戦闘移動を行なう。その際、移動距離を+[LV*2]mする。

ダメージロールの直前に使用する。あなたはカバーリングを行なう。このカバーリングによって、あなたは行動済みにならず、あなたが行動済みでも使用できる。このエフェクトは1メインプロセスに1回まで使用できる。

とても魅力的で触り心地が良さそう

常に動物の姿で過ごすことができる。知覚判定可能

シナリオ:迷い家アパート(仮)
プレイヤー人数:3~4名
ステージ:通常ステージ
東京都N市
消費経験点:0~30点+4点(FF)
ハンドアウト
共通HO:PC達は不思議なアパートの住人だ。住んでいる殆どが人間じゃない
PCは全員レネゲイドビーイングである。独立型か協力型が好ましい。
PC①:誕生して間もない新人レネゲイドビーイング
PC②:カナリアのレネゲイドビーイングの友人
PC③:古の時代から生きているレネゲイドビーイング
PC④:ゼノスエージェントのレネゲイドビーイング

※RB=レネゲイドビーイング
――――――――――――――― 
PC①用ハンドアウト
カヴァー/ワークス　指定なし/ゼノスRB(推奨)
ロイス:多田野 仁義(ただの ひとよし) 推奨感情P:憧憬/N:不安

　あなたは、人間に強い憧れを持っていた。
　ある日、理由はわからないが、あなたは、ニンゲンになっていた。
　ニンゲンになったはいいが、どうしたらいいものかと途方にくれていたら一人の少年があなたに声をかけてきた。
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