
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ソウ

ウィークリング

軽戦士

13

1420

弱点(水氷+3)、石化の視線、毒の血液

9

8

6

5 19 33 5

8 3 20 3

6 14 28 4

8 4 20 3

10 6 22 + 2 4

10 19 2 37 6

フェンサー

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

ミスティック

ジオマンサー

13

2

12

13

5

12

2

5

13

1

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

韋駄天

鋭い目

必殺攻撃

スローイング

武器習熟A/投擲

武器習熟S/投擲

両手利き

二刀流

武器の達人

ターゲッティング

練体の極意

2120

2123

2120

3143

2122

2123

2123

3142

2120

1-288

2-228

1-281

1-281

1-283

1-281

3-212

1-280

2-231

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○

○

猫目

オウルビジョン

マッスルベアー

メディテーション

デモフィ

ジャイアントアーム

ケンタウロスレッグ

スフィンクスノレッジ

リカバリィ

バルーンシードショット

ヘルシーボディ

アンチボディ

高所攻撃

騎獣強化

HP強化

攻撃阻害

人馬一体

クリレイ

ヴォーポン

神製武具変化Ａ

ジャストパリィング

武具防護増強

武具必要筋力軽減

【神製武具特性解放】

>>表裏の変革

神製武具変化Ｓ

二アレススタック

○ランナウェイ

神製武具特性完全解放

反理の鶴翼

神製武具変化ＳＳ

武具回避強化

0

0

13 18 16 17

0

神革ルービヨーネ 14 1

17

10

10フェンサー

過敏な密偵座の切裂暗器

イクシードザヴェッパー・カスタム

カードシューター

トライエッジ・カスタム

毒ダメ+2、
1H

1H

1H

10 3

12 2

14 2

21

20

0

20

8 20 25

10 21 37

0

9 21 34

3 20 60 17 10 61

9 15 16 21 45

魔動機術 2 6

ラルヴェイネの羽冠

ラルヴェイネの金鎖

ラル＝ヴェイネの補助眼鏡

スマルティエの銀鈴

野伏のセービングマント

正しき信念のリング

多機能グリーンベルト

軽業ブーツ

ラルヴェイネの宝飾品

ウェポンホルダー改

操りの腕輪

スマルティエの武道帯

マギスフィア小

MP9点でヘイスト

補助動作で作動、回避-1、遠隔命中+1

回避抵抗失敗時に魔法ダメージ-4

必殺針

・52:任意のアイテムを５個まで獲得する(合計で250,000G以内)。非売品も可。オリジナルの場合はGMの許可が必要。
 ラルヴェイネの羽冠、正しき信念のリング、グリーンベルト、操りの腕輪、トライエッジ
・55:この表の結果より45～54までの範囲で任意の称号セットを一つだけ獲得できる。
51:戦闘特技枠＋１（特技の獲得タイミングは任意）
・42:称号「亡国の〇〇(名誉500点分)」武器作成権を得る。武器はGMが作成し、後日与える。要望等はできうる限り聞く。

スカウト運動パッケージ+1



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ソウ

アビシャx28

冒険者セット

魔晶石3点x50

トリートポーションx50

魔香水x50

ポーションボールx101

金Sx15

赤Sx15

アウェイクンポーションx14

陽光の魔符+3x3

フェアリードロップ

月光の魔符x2

スカーレットポーション

救難草x30

魔海草x10

魔香のパイプ

救命草x15

ヒーリングポーション+1x4

ホース

収縮の札Ⅱx3

モンスターメモリx2

33575

名誉人族 500

1380 1880
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