
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

読谷 睦心(よみたに ともみ)

オルクス
オルクス

UGN支部長A

感染

義理の両親

妄想

仲間の死

課長

28

0
2
2
4

1
0
0
0

0
0
0
0

1
2
2
4

24
6
6
11
22

1
1 1

UGN2 1

　　 0

0 0

申し子
かつての部下
義理の両親

PC1

信頼
感服

連帯感

悔悟
劣等感
悔悟

10

ワーディング

リザレクト

リプレッション

ルーラー

大地の牙

雨粒の矢

鋼のアギト

縮地

★

0

5

5

4

1

1

1

★

-

1d10

1d10

2

1

3

3

2

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

視界

-

至近

視界

-

視界

視界

資金

シーン

自身

単体

ｼｰﾝ(選)

-

ｼｰﾝ(選)

-

自身

自動

自動

自動

自動

対決

対決

対決

自動

-

↓100

Dﾛｲｽ

Dﾛｲｽ

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象の侵蝕率を[Lv*5]%以下の任意の点数減少する。その後、減少させた侵蝕率と同じだけ自身の侵蝕率が上昇。

ラウンド間、対象のあらゆる判定ダイス-Lv個

攻撃[Lv+2]、この攻撃に対するドッジの判定ダイス-1個、同エン攻撃不可

攻撃[Lv*2]、コンセ組み合わせ不可

攻撃力+7、装甲無視、同エン攻撃不可

戦闘離脱可能、移動時に任意の場所に移動。

かつては熱血漢だったが世間の荒波にもまれ事なかれ主義になったガミガミ眼鏡。
「厄介事を起こさないでくれ！余計なことに首を突っ込むな！処理をするのは誰だと思っている！！」
過去に部下を凍結処理にまわした経験あり。
ＰＣ１に関しては凍結処理完了まで穏便に何も起こさずせめて安らかに過ごしてほしい、という願いも空しく（ＰＣ１の）ハンドアウトの結果となる。

絶賛凍結処理中の部下のために前線でポックリ逝く訳にはいかないどころか問題ごとを起こして厄介な人に目を付けられるわけにもいかないが、かといって現在
配下にいる部下を無下にも出来ない憐れな人。
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