
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アイリス・ローダンセ

ソーサラー

シャーマン

メイジ

サモナー

フィルボル

闇の一族

13

女性

18

放浪者

無目的

14
4
0

4

16
5
1

6

28
9
0

9

42
14
3
3
20

13
4
1

5

21
7
3
3
13

24
8
0
3
11

129

185

6

ペレネルの杖

風音の帽子
封精長衣

アンセスターネックレス
虚ろの禍環

ニンブル+フェイス：ダグデモア
森羅の木彫り像

至近 -1 7 0 1 0 0 5

2 2
5 2

2 2 2

6 0 9 0 13 14 9
5

2 2
5 7

13 10 17 23 14

2 2 2

5 5 2
6 6 2
5 5 2
20 1 21 2
20 2 1 23 3
20 2 22 2

6 6

異次元バッグ
ベルトポーチ

ウェポンケース
地の民の杖

-
-食料

調理用具
ランチボックス
*盤古の実*2

*虹の実
*エレネンベルムジュース

おいしい木の実*2
千年樹の赤果*3
千年樹の緑果*3
空写しの果実

-
-ポーション

ポーションホルダー
*篝火の薬瓶

*篝火の灰薬瓶
*篝火の灰薬瓶
*篝火の灰薬瓶

28909380

80

ニンブル

スウィフティ

アニマルパクト

ハイサモナー

リゼントメント

サモン・カトブレパス

ビーストベイン

シックネス

マジックフォージ

ガーディアン

コンセントレイション

グレートサモナー

ファミリアサポート

ファミリア

★

○

◇

★

★

◇

○

○

3

4

◇

★

★

★

3

-

-

-

3

-

8

4

6

3

-

-

-

-

-

パッシヴ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

魔法攻撃時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

DR直前

DR直前

DR直後

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ｱｲﾃﾑ

-

-

-

-

-

20ｍ

20m

20m

-

20m

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

範囲

単体

単体

自身

単体

-

自身

自身

自身

-

自動

自動

自動

自動

魔術

魔術

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

ｼﾅﾘｵ1

-

ｼﾅﾘｵ1

-

-

ﾗｳﾝﾄﾞ1

ｼｰﾝ1

-

-

-

-

3

作成時に行動値+3

戦闘移動、離脱

サモナースキルを場面選択、射程視界に変更

相手リアクション判定に-1D　自分のターンのみ

ダメージを+[CL*10]　単体化

2D　魔術範囲選択放心無属性　C:ダイスロール増加

2D+10 　魔術単体無属性　C:ダイスロール増加

ダメージで衰弱[3]付与

SL*2Dダメージ増加

ダメージ軽減-CL*5　使い魔一体消費　篝火で回復

魔術判定+1D

効果をダイスで求めるサモナースキルすべて+1D　命中とダメージ両方

命中判定+1D　使い魔２個以上が条件

知力/精神/幸運選択　判定に+2

「やぁ！私はアイリス。こっちは友達のカトちゃん！私と一緒に冒険してみないかい？」

物怖じせず人懐っこいフィルボルの種族らしい性格
危なさげなところはぎりぎりで踏みとどまったり、踏みとどまらなかったり。
半面肌の色は種族に比べてちょっと薄め
たぶん闇の一族のせい

闇の一族ということで、仄暗い知識やら技術やらを教わったが
お上がちょっとやらかしてほっぽり出された。

しっかり証拠隠蔽は出来るだけの力はあったのか、
気づいたら一人だった。途中で仲間になったカトブレパスの小さい子と一緒に生きることを始める。

相棒の杖と装備はあるが、
それ以上に持っているものも無く。

過去の知り合いも、場所も分からず
お師匠さんから教わった
「好きなことや人は、いるととっても幸せになれるかもしれませんよ～」
自分で何かをしたいわけではないが、指針はある。
まずは、好きなことと、人とを探しに出かけよう。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アイリス・ローダンセ

*万能薬
HMPポーション

HMPポーション*6
毒消し
強心丹

お薬色々セット
-

-道具
隠者のモノクル

小道具入れ
*動物王の骨

*地図
*ランタン
七色石*0
*泡沫真珠

*森羅の木彫り像
ダアトの一端
深みへの理解
原始海洋の雫

白昼の夢
-

-その他
使い魔
使い魔

硝子細工の蝶→お墓へ
精霊のオーブ

-
水牛

転送石
チョーク
ロープ
火打石

野営道具
マジカルキー

にく*6
消剤瓶

天の国チップス*3
天空の盃

イデアウーシアはシナリオ前に変更
イデア

*XIV.Temperance／節制
*XIV.Temperance／節制
*0.the Fool／旅人

*III.the Empress／女帝
*III.the Empress／女帝
*IV.the Emperor／皇帝
*IV.the Emperor／皇帝
*I.the Magician／魔術師

*XIX.Sun／太陽
*XVIII.Moon／月

*XXI.宇宙
*VI.Lover／恋人

*XII.Justice／正義
*X.Wheel of Fortune／運命の環

XVII.Star／星
XII.the Hanged man／刑死者

VII.Wands
♣1.Ace of Wands
♦5.V Pentacles

♥3.III Cups
♥12.Queen of Cups
♦0.Page of Pentacles

♥5.V Cups
♣1.Ace of Wands

ウーシア
I.the Magician／魔術師

XIII.Death／死
VI.Lover／恋人

XVIII.Moon／月
XV.Devil／悪魔

トートのアヴァタール
ニケーのアヴァタール

千年樹の種子

妖精の大霊薬*6
換金アイテム

換金アイテム*26*666

ファミリアプラス

フォースブリンガー

アブソリュートフォース

テリトリー

サモン・アラクネ

トリックスター

アンプリフィケイション

バリアントマジック

ニゲイト

ソウルスティール

エコノミーマジック

フォージチャージ

ファストドロウ

ダブルキャスト

シックスセンス

フェイス：ペルン

トレーニング：敏捷

トレーニング：知力

トレーニング：幸運

トレーニング：精神

ベアアップ

スペシャリスト1無

★

5

★

1

1

★

4

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

12

-

-

10

6

15

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

効果参照

DR直後

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ムーブ

メジャー

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

戦闘前

-

-

-

-

20m

-

-

30ｍ

-

-

-

自身

自身

自身

自身

単体

視界

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

自動

-

-

自動

自動

自動

自動

自動成功

-

5

-

-

ｼﾅﾘｵ1

-

ｼｰﾝSL回

シーン１

-

シーン１

シーン１

シナリオSL回

f1

ファミリアの効果を+3に

無属性ダメージに+SL*4

ダメージで対象の行動値-5

サモナースキルの射程+SL*5m

軽減　-LvD

トラップの効果を無効化・自他共に使用可能

魔法攻撃のダメージに+SL*4

ダイスの効果に+5D。分類魔術と同時

対象のクリティカルを無効化。出目はそのまま

放心付与時、リアクション-1Dの効果を追加する。放心がある間中持続。

魔術のコスト-２　シーン持続

マジックフォージの回数回復

メジャーの単体をSL+1体に変更する

メジャーの魔術を２回使用する。

奇襲攻撃を受けた時-1dされない

あなたの与えるダメージに+2する。

敏捷+3

知力+3

リアクション【精神】に+1Dする。

シーン持続　ダメージ+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アイリス・ローダンセ スペシャリスト２

スペシャリスト３

アイデンティファイ

フックダウン

エンラージリミット

1

1

1

1

1

3 ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

自身 自動成功

f1

ｼｰﾝ1

スペシャリスト１に命中+1D

スキルを対象：場面（選択）射程：シーンに変更

アイテム鑑定の判定に+1D

ポーションを使用
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