
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アンリ

ジャンク

レクイエム

ロマネスク

13歳

6.損失

8

煉獄

17
99.殺戮の天使

β40.懺悔

「夕焼け」

【惜別の涙】

静かなオーケストラ

××××

基本:P65

最果て:P35

ココフォリア参照

ココフォリア参照

ココフォリア参照

ココフォリア参照

2 1 3

0 3 3

2 1 3

たからもの

クマノミ

ベディ

ミリア

ストル

サロメ

依存

恋心

恋心

恋心

悔恨

嫉妬

2

3

3

3

1

1

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

惜別の涙

静寂

決意

食人鬼

どこまでも見渡せる翼

フォーメーション(随行)

手負いの獣

ひび割れた表情

加速する狂気

威圧(看破)

傷だらけの刃

ゾンビの仮装

銃神

死の数え歌(子守歌)

死の手

二重奏の声

背徳の喜び

戦乙女

数多の手管

庇う

平気

のうみそ

めだま

あご

オート

オート

オート

オート

オート

オート

ラピッド

オート

オート

オート

ラピッド

ジャッジ

ジャッジ

オート

オート

オート

ラピッド

ラピッド

ダメージ

オート

オート

ダメージ

オート

オート

オート

オート

アクション

参照

参照

参照

参照

参照

0

なし

なし

なし

0

2

1

なし

なし

0

参照

0

なし

なし

0

なし

2

自身

参照

自身

自身

自信

自身

自身

自身

自身

0-3

自身

自信

自身

自身

自身

自信

自信

自身

自身

0-1

自身

0

オート/参照/自信:このマニューバは「母親になった少女」の記憶のカケラを所持している場合使用可能。自信が完全解体された際宣言可能。コストとして自身の記憶のかけらを1つ削除する。即座に任意のパーツを4つ修復する

「静かなオーケストラの記憶のかけら」を持っている場合使用可能。5カウントの間、舞台上の全ての存在は「ラピット」「ジャッジ」のマニューバを宣言できなくなる。コストとして任意の記憶のかけらを1つ削除する。

自身:このマニューバは「妹思いの少女」の記憶のカケラを取得している時のみ使用可能。コストとして任意の未練を1つ削除する。全ての判定に＋1。自身は完全解体された状態でもマニューバを宣言可能。完全解体された状態で7点ダメージを受けた場合、任意の未練を1つ削除する。この効果が発動した回数だけ全ての判定に更に＋1する。

このマニューバは「妹思いの少女」の記憶のカケラを取得している時のみ使用可能。コストとして任意の記憶のかけらを削除する。自身がこの戦闘で破壊したマニューバはキャラクターシートから削除する。一度の攻撃で4点以上ダメージを与えた場合、任意のマニューバを1つ修復する。

このマニューバは「黒い森の物語」の記憶のカケラを所持している場合のみ使用可能。コストとして記憶のカケラを2つ削除する。この戦闘中、自身の「ジャッジ」マニューバの射程を全て「舞台」（射程「自身」も含む）に変更する

他の姉妹が移動マニューバを使用した際のみ使用可、移動1

あなたは攻撃判定において、パーツがすべて損傷した箇所一つに付き修正+１を得る。

自身の切断、攻撃判定の出目を+１する。攻撃が大成功か大失敗した際、そのダメージを+１する。自身は６カウントごとにパーツを１つ損傷する。

発狂してる未練のがある際+1

対象の「ラビット」「ダメージ」「ジャッジ」を打ち消す

このマニューバの宣言時、自身の任意の強化パーツを任意の数だけ損傷する。損傷した強化パーツの数だけ出目とダメージ+１する。

支援1。（自身の破損しているパーツ数-10）点だけ支援+1する。

射撃出目+1

射撃出目-1、射撃コスト‐1

任意の攻撃マニューバをラピットで使用してよい。

「ラピット」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバが宣言された際に宣言可能。指定したマニューバと同じコストを支払い、指定したマニューバの効果でこのマニューバをを使用する。

使用済みの「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバーを一つ再利用可能にする。

最大行動値2

うで、あしコスト0

対象が受けたダメージを代わりに自分が受ける。1ターン何度も使用可

バトルパートにおいてパーツが損傷していても、ターン数量までそのマニューバは使用できる。

2

1

肉弾攻撃１
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