
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

結月 弥生

ブラム＝ストーカー
サラマンダー

UGNチルドレンC

16

渇望

天涯孤独

吸血

心の壁

高校生

女性

34

主人

3
2
2
1

0
0
1
0

0
0
3
0

3
2
6
1

32
7
10
15
30

2
1 1

1
1

UGN 1 1

　　 0

アルティメイド服 10 ？ －3 RCの達成値に＋3

10 0

レネゲイドクリスタル 銀なる石金星
永江 零

 宝楽院 奏香
矢神 秀人
実富 柳目

pc1

尊敬
憧憬
有為
有為
有為

恐怖
嫉妬

猜疑心
不信感
劣等感

2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト サラマンダー

蝕む赤

灼熱の砦

氷の塔

★

0

2

5

2

2

★

-

1d10

2

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

範囲選択

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

外見は弥生、後悔はしているだが反省はしていない。
口数は少なく必要事項以外あまり話さない。しかし信頼している人とはよく喋る喜べしゅーちゃん落とせばすぐデレるぞ。宵闇の鬼の一員だが、練度が浅いため
経験を積むために今回の任務に投入された。pc3とも初対面なため全く話さない。コミュ障だよ、いつも同じじゃねぇか？それ以外が200点越えるんですよ…
こっから真面目に
親は居らず生まれた時から孤独でたまたまUGNに保護されなければ死んでいた。後に銀なる石との相性が良いとわかり、融合しようとするが失敗しゴミ捨て場行
きに。その後宵闇の鬼へと行く事となり、自分を拾ってくれた永江 零の役に立ちたいと思っている。
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