
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ラント

エルフ

妖精使い

7

2300

暗視、剣の加護/優しき水

男 20

4-2 未だ叶わない夢がある
1-4 誰かを救ったことがある
2-1 探している人がいる

10

2

14

9 2 21 3

8 6 24 + 1 4

4 1 7 1

8 4 14 2

10 3 27 + 2 4

7 2 23 + 1 4

フェアリーテイマー

スカウト

7

7

トレジャーハント

ファストアクション

ターゲッティング

魔法収束

魔法制御

魔法拡大/数

2120

2123

1-280

1-291

1-291

1-289

エルフ語

交易共通語

妖精語

○ ○

○ ○

○

よく切れるナイフ

宝石ケース専用化

5

100

145 250

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

4

5

クォータースタッフ
防護点+1

2H 4 1 1 12 0 14

冒険者セット

スカウト用ツール

機械仕掛けの指

よく切れるナイフ

妖精使いの宝石(5～6)x6

救命草x3
魔香草x2

2800

3 25 75 0 5 35

0/× 11 9 11 45

妖精魔法 7 11

天空の宝石飾り

ラル=ヴェイネの宝飾品（耳飾り 2ケ)

大地の宝石飾り

ラル=ヴェイネの宝飾品（ポンチョ)

能力増強の指輪（敏捷）

宝石ケース

ラル=ヴェイネの宝飾品（ブーツ)

矢筒

能力増強の腕輪（知力）

とある村で暮らしているエルフの青年。人当たりがよく素直な性格で、手先がとても器用。
両親は木工職人をしており、自分も両親のような立派な木工職人になりたいと思っている。
村では先祖の時代から続いている工房で、両親の仕事を手伝いながら自分も腕を磨いていた。
ある時、自宅に泥棒に入られてしまい、その際に一族が大事にしていた職人道具を盗まれてしまった。
その時、現場に落ちていたハンカチに、【今回のCPの最初の街】の名前が書いてあり、犯人を捕まえるべく旅立った。
街に辿り着いてからは、情報収集もかねて冒険者ギルドに所属することにした。

一般技能
木工職人 レベル5：木材を利用した物品を作るのに長けた職人。
彫刻家　レベル5：石や木の彫刻を生業とする芸術家。
石工　レベル1：
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