
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エルザ＝ヴァイオレット

エクスプローラー

ダンサー

シーフ

ダンサー

ヴァーナ

放浪者

15

女性

18

放浪者

金銭

18
6
0

6

22
7
1

8

32
10
3

13

6
2
0

2

26
8
2

10

9
3
1

4

9
3
1

4

137

129

5

見えざる神の右爪
見えざる神の左爪

ロストデビルズキャップ
ストライダークローク
ロストデビルズマント
ロストデビルズアイ

至近 0 15 0 0 0 0 0
至近 0 10 0 0 0 0 2

1 1
2 9 3 2
1 2

4
8 0 13 0 4 23 11
5 23 5 10 8
5 9 6 1
18 47
18 42 28 12 4 41 23
18 57
4 7 3

10 10 2
8 8 2
10 10 2
2 2 2
2 2 2

4 4

冒険者セット
バックパック
ベルトポーチ

漆黒の星
太陽のリボン

ジェミニカード
風の蹄鉄

ランチボックス
野菜×5

ポーションホルダ

MPポーション×8
ハイMPポーション×5

壊れた天使の人形
ミストマスク×2

大地の砥石
流水の砥石
炎熱の砥石
烈風の砥石

ロストデビルズクロ―Ｒ
ロストデビルズクロ―L

14692043

26

アクロバット

ワイドアタック

ビースティング

バタフライダンス

インタラプト

アームズマスタリー：短剣

アンビデクスタリティ

スペシャライズ：短剣

ダンシングヒーロー

パフォーマンス

アプリケイション

ステップ：ダーク

ソードダンス

バトルステップ

ナイフパリー

★

5

1

★

★

★

★

5

★

★

★

3

★

3

★

-

4

4

-

-

4

5

3

パッシヴ

メジャー

メジャー

パッシヴ

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

判定の直前

パッシヴ

マイナー

セットアップ

マイナー

パッシヴ

ダメージロール直後

-

武器

武器

-

視界

自身

範囲(選択)

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

命中

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオ1回

シーン1回

シナリオ1回

防御中１回

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

武器攻撃を行う。命中に「SL+1」D追加

回避+1D

パッシブ、アイテム以外のスキル打消し。

命中+1D

「右手」「左手」の武器の攻撃力、命中、行動値を合計した武器：双として扱う

命中、武器ダメージ+SL

判定に+1D

プリプレイに【敏捷】×100G入手

MPを「CL×5」回復

回避+「SL×2」　シーン終了まで

白兵戦ダメージ＋【敏捷】

ステップ使用中に命中、回避、攻撃ダメージに+SL

物理ダメージを-武器の攻撃力

流浪の猫人
各地を流浪しながら芸を磨き金持ちになることを夢見ている。

ぽややんとした見た目ながら、意外としっかり者。
通常(バトルステップ)
/roll コマンド: 4D+17+3+1
DR
/roll コマンド: 4D+33+3
ビースティング
/roll コマンド: 6D+17+4
/roll コマンド: 4D+33+3
回避(バトルステップ)
/roll コマンド: 3D+22+10



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エルザ＝ヴァイオレット ジャストディフェンス

ドッジムーブ

ウェポンフォーカス

ワイドストーム1

ラピッドハンド

アフターイメージ

ツインフェンサー

デスブレイド

レイザーストーム

ダガーアーツ

クイックムーブ

トップギア

ドッジマスター

ファインドトラップ

リムーブトラップ

トレーニング：敏捷

トレーニング：器用

トレーニング：感知

トレジャーハンター1

エンチャントウェポン：無

フックダウン

トレジャーハンター2

1

1

1

1

★

★

★

5

★

1

4

1

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

2

3

12

10

3

3

判定の直後

効果参照

パッシヴ

効果参照

パッシヴ

ムーブ

パッシヴ

ダメージロールの直前

ワイドアタック

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

メジャー

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

戦闘前

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

シーンSL回

盾非装備

短剣、双剣使用

シナリオSL回

シナリオ1回

ｼｰﾝ1回

回避の値に+2する

回避判定と同時に使用。その回避判定の達成値+[SL+2]する

スペシャライズの武器のダメージを+5

シーフの武器攻撃スキルと同時に使用し、その攻撃ダメージを+「SL」D

白兵戦ダメージ＋【敏捷】

シーン中命中と回避に+1D

命中+1D

攻撃のダメージに+【行動値】

ワイドアタックを対象:場面(選択)、視界(選択)にしてエンゲージしていない対象にも攻撃できる

回避の値に「SL+2」する

行動値、移動力の値に「SL×2」する

デスブレイドの効果に+「SL×10」追加する

すべての防具の回避が±0以上の時回避「SL+1」上昇。　

トラップ探知+1D、失敗してもトラップが作動しない

トラップ解除+1D

効果:取得する際に基本能力からひとつ選択せよ。《トレーニング:筋力》のように記述し、選択した能力基本値ごとに別のスキルとして扱う。キャラクター作成時に取得した場合、このスキルの効果によって、能力基本値の最大値である13を超えてもよい。 運動や勉学に励んだことを表わす。

効果:取得する際に基本能力からひとつ選択せよ。《トレーニング:筋力》のように記述し、選択した能力基本値ごとに別のスキルとして扱う。キャラクター作成時に取得した場合、このスキルの効果によって、能力基本値の最大値である13を超えてもよい。 運動や勉学に励んだことを表わす。

効果:取得する際に基本能力からひとつ選択せよ。《トレーニング:筋力》のように記述し、選択した能力基本値ごとに別のスキルとして扱う。キャラクター作成時に取得した場合、このスキルの効果によって、能力基本値の最大値である13を超えてもよい。 運動や勉学に励んだことを表わす。

フェイトを1点使用して、さらにドロップ品決定ロールを行う

シーン中武器ダメージを無属性魔術ダメージに変更

種別「ポーション」のアイテムを使用する。

フェイトを1点使用して、選択した能力をシーン終了まで+2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エルザ＝ヴァイオレット トレジャーハンター3

トレーニング：筋力

フェイス：ダグデモア

インテンション

トレーニング：精神

エンラージリミット

★

★

★

★

★

★

1

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

自身

自身

自身

自身

シナリオ1回
インタラプトに対するインタラプトを行われたとき、その効果を無効化し、使用されたことにする

効果:取得する際に基本能力からひとつ選択せよ。《トレーニング:筋力》のように記述し、選択した能力基本値ごとに別のスキルとして扱う。キャラクター作成時に取得した場合、このスキルの効果によって、能力基本値の最大値である13を超えてもよい。 運動や勉学に励んだことを表わす。

行動値+2

自身の最大MPに+CL

効果:取得する際に基本能力からひとつ選択せよ。《トレーニング:筋力》のように記述し、選択した能力基本値ごとに別のスキルとして扱う。キャラクター作成時に取得した場合、このスキルの効果によって、能力基本値の最大値である13を超えてもよい。 運動や勉学に励んだことを表わす。
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