
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ノーザ・グライツォン

バルカン

魔術師

12

370

暗視、炎無効、バルカンの宝石、弱点(水・氷+3)

男 27

1,2,1：臨死体験したことがある
3,1,5：未だ叶わない夢がある
3,6,6：自殺を試みたことがある

7

7

13

11 3 -6 15 2

3 3 13 2

6 6 19 3

14 4 25 4

11 9 33 + 1 5

6 12 31 5

ソーサラー

コンジャラー

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

ライダー

4

12

1

1

1

5

2

7

ルーンマスター

魔法拡大/数

防具習熟A/非金属鎧

マリオネット

MP軽減/コンジャラー

魔晶石の達人

キャパシティ

IB34

IB39

IB31

IB38

IB33

IB32

IB29

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

バルカン語

ソレイユ語

○

○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

【ビートルスキン】

【モラル】

【レジスタンス】

【ヒーリング】

【ビビッド】

【アトリビュート】

【遠隔指示】

【騎獣の献身】

【HP強化】

【騎獣強化】

【特殊能力解放】

【人馬一体】

【MP譲渡】

【バークメイル】

【パラライズミスト】

0

0

0

0

専用ボーンベスト 16 0

0

6

2

10

支配の杖
この杖を装備して作成したゴーレムの命令を何度でも変更可能。命令変更時はゴーレムに触れる必要あり

2H 1 2 2 12 1 11

3 15 45 0 10 61

13/7 0 16 17 94

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

4

12

4

9

17

17

〈とんがり帽子〉

〈石人の耳飾り〉

〈専用不敵の仮面〉

〈ポーションインジェクター〉

〈シールドアーム〉

〈専用マナリング〉

〈ブラックベルト〉

〈幸運の羽〉

〈アルケミーキット〉

〈知性の指輪〉

魔物知識判定に+1のボーナス修正

器用度-6の代わりに、防護点+1

気絶から回復時、HPが追加で10点回復する。最大HP+2

ポーションを補助動作で使用できる。装填：インドミタブルポーション

必筋15以下の盾を余分に持てる。1度ダメージを受けると取り落とす

ダメージ魔法のダメージを+1。〈魔法の発動体〉を兼ねる。最大MP+2

防護点+1

貫通、突破の効果をかわしやすくなる

賦術の行使に必要

知力+1、壊すと+13

■能力：１番目を選択
SwordWorld2.0 : (10D6) → 45[6,5,3,2,4,3,5,6,5,6] → 45
SwordWorld2.0 : (10D6) → 44[5,5,6,3,6,6,3,3,1,6] → 44
SwordWorld2.0 : (10D6) → 42[6,3,6,6,3,2,2,5,3,6] → 42

■成長
30回割り振り：精神10、知力7、生命4、筋力4、敏捷3、器用2
＋5回ダイス：↑の成長履歴参照

■経歴
ぼっち・オブ・ザ・ぼっちなバルカン。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ノーザ・グライツォン

〈冒険者セット〉

〈着替えセット〉

〈ぬいぐるみ（Sサイズ）〉x12

〈よく切れるナイフ〉

〈保存食（1週間分）〉

〈魔香草〉x2

〈魔香水〉x6

〈アウェイクポーション〉x2

〈インドミタブルポーション〉

〈熱狂の酒〉

〈魔晶石(5点)〉x16

〈魔晶石(10点)〉x5

〈楽器〉

〈マテリアルカード（緑A）〉x5

〈マテリアルカード（緑S）〉x6

〈強く魔化された金紅石〉x2

〈紅蓮の宝玉（大）〉x2

〈方解石の複眼（大）〉x2

〈黒曜石の盾（大）〉x2

〈柘榴石の活力（大）〉x4

〈縞瑪瑙の揺らぎ（大）〉x2

〈騎獣契約証（ワイバーン）〉

〈騎獣契約スフィア（高性能魔動バイク）〉

〈魔動バイク収納スフィア〉

〈騎獣用甲冑〉

〈ブリンクシェル〉

〈熱狂の飼い葉〉

〈運命の楽譜（Lv1）〉x2

〈運命の楽譜（Lv5）〉

〈ミュージックシェル〉x4

〈消魔の守護石（5点）〉x3

〈陽光の魔符（+1）〉x2

〈陽光の魔符（+2）〉x3

〈月光の魔符（+1）〉x2

〈月光の魔符（+2）〉x3

0

【個人専用装備】(喪失中)

〈専用ボーンベスト〉

〈専用不敵の仮面〉

〈専用マナリング〉

【特殊装備】(喪失中)

〈よく切れるナイフ〉

【流派】(喪失中)

【カサドリス戦奏術】入門

《言の葉は破れ散る》

【エイスンアデアル召喚術】

《理外の理を顕す》

50

50

50

5

50

30

50

20

30

979 1314
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