
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

加苅 燕児(かがり・えんじ)

サラマンダー
サラマンダー

大陸浪人

21

渇望

父親不在

破壊

達人の指導

サムライ

男

33

同行者(川島芳子)

4
0
2
2

1 0
1
0
0

5
1
2
2

32
4
4
9
18

7
1 2 3

自動車 神秘2 2

両手剣 白兵 5r+4 3 10 装備中他の武器は装備不可

0 0

快男児(LM105)
師匠

シナリオ/マリアグレース・フォン・ヴォルスング
尊敬
敬愛

寂寥
隔意

ウェポンケース

10 0

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾ<ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ>

炎の刃<白兵射撃>

結合粉砕<ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ>

ｸﾛｽﾊﾞｰｽﾄ<ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ>

クリメイト<->

不燃体

熱感知知覚

★

0

2

1

5

5

1

1

1

-

1d10

2

2

4

4

4

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

視界

-

武器

-

-

視界

シーン

自身

-

-

-

単体

自動

自動

対決

対決

対決

自動

-

↓100

-

ﾋﾟｭｱ

80

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻+LV*2

ダイス+LV、装甲無視

攻+LV*4、判定ﾀﾞｲｽ-2個

対象が戦闘不能回復ｴﾌｪｸﾄ使用した直後に使用。1D+LV*2点ダメ与える。ﾘｱｸ不可、1ｼﾅ1回。

2022/09/04　ウィアードエイジ・東方の快男児　1話「快男児、欧州にあらわる！」　PC1
2022/10/02　ウィアードエイジ・東方の快男児　2話「公女殿下の快男児」　PC1

■ハンドアウト
ロイス:マリアグレース・フォン・ヴォルスング
ポジティブ:庇護/ネガティブ:不安
マリアを助け出した君は、一路ヴォルスング公国へと向かった。
ナチスの追手を惑わせるため、一旦、仲間とは離れ離れになっての入国だ。
もちろん、君のそばには守るべきマリア姫が寄り添っている。
まだ見ぬヴォルスングの秘宝とは、一体如何なる代物なのか?悪しきナチスは一体何を目論んでいるのか?
鳴呼、義の快男児よ、熱き血潮を刃と変えて快刀乱麻に悪を断て!

■1→2話成長
クリメイトLV1取得、白兵5→7、意志1→2
蘇生復活した敵に「往生際が悪ィぜ」っていうムーブがしたい。

■1話ロイス
1 師匠　✔P尊敬/N寂寥
2 川島芳子　✔P好奇心/N猜疑心　面白いじゃねえか　→タイタス→昇華
3 マリアグレース　✔P敬愛/N悔悟　その矜持、惚れたぜ
4 エアハルト　P感服/✔N敵愾心　俺の主に、気安く触れるなよ　→タイタス→昇華
S　5 仲間たち　✔P信頼/N不安　この力を持った仲間は初めてだな
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