
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ゼノ・グレイセイバー

ウォーリア

サムライ サムライ

ドゥアン

英雄(1,1)

3

男

26

天涯孤独(1,４)

友情(5,１)

16
5
2

7

15
5
2

7

10
3
1

4

6
2
0

2

7
2
0

2

10
3
1

4

7
2
0

2

55

39

5

正宗
カイトシールド

鉢金
スケイルアーマー

トラベラーズマント
手入れ道具

至近 -1 10 0 0 0 0 0
0 0 0 4 0 -1 0

3 0
7 0
2

7 0 4 0 4 6 12

6 10
7 0 4 16 4 5 12

2 2 2

2 2 2
7 7 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
2 2

冒険者セット
バックパック

ポーションホルダー
HPポーション*2
MPポーション*6

021

3

タフネス

ボルテクスアタック

スマッシュ

シールドストライク

スピリットオブサムライソニックバースト

アームズマスタリー刀

グランススラッシュ

ソニックブーム

ソニックバースト

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

-

5

2

4

2

パッシヴ

効果参照

マイナーアクション

パッシブ

アイテム

パッシブ

ダメージロール直前

メジャー

ソニックブーム

-

効果参照

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

命中判定

自動成功

シナリオ１回

刀使用

刀使用、シーン１回

刀装備

有角族、作成時に筋力基本値+3

武器攻撃と同時使用。[対象:単体]に変更、ダメージに+[CL×10]する

白兵攻撃ダメージに+[筋力]、メインプロセス終了まで持続

武器命中判定+SL、白兵攻撃+[SL×2]

正宗取得

命中判定+1D

属性を選択、その白兵攻撃ダメージを選択した魔法属性ダメージに変更

射程SL×10。エンゲージしていない相手にも可能。クリティカルでダイスロール増加

[ソニックブーム]ダメージに+[(SL)D]する

性格は口数は少ないが、寡黙というほどもない。言うべき事は言う。他人に借りを作りたくないので借りは必ず返す主義。
グレイセイバー家はドゥアンで戦士の家系として知られている一族である。しかしゼノが生まれて間もない頃に、彼の父母は魔物討伐中に同士討ちで死亡。以後
は祖父母に育てられる。祖父母が亡くなるまでにある程度彼らによって訓練されていた(自分たちが亡くなっても生きていけるようにするため)。その中で彼は剣
と盾を主軸とした戦闘スタイルになる。盾は当然防御で使っているが右手の剣で確実に攻撃するための牽制としてなど攻撃としても使用しており、疑似的な二刀
流になっている。祖父母が亡くなって以降は色んな所を転々として冒険者として旅をしていた。
親友:ヤマト・サコミズとの縁は道中強力な魔物の群れに襲われ、ピンチのところを救われたから。以降命を救われた借りを返すために彼の旅に無理矢理同行して
いた。その旅の中で親友と呼べる関係になっていった。ヤマトとの別離は魔物との戦闘で。ゼノをかばってのこと。二度彼に命を救われ、最期の借りを返せるた
めにゼノに自分の刀を託した。これからも刀という魂と共に旅をし続けるという意味合いに近い。
アルヴィーズ王国には以前友から竜の事を聞いていたため、ちょうど王国にいく隊商に護衛の依頼をされていたのでそれを利用して北の竜を拝みに訪れている。

ヤマト・サコミズ
享年23 クラス:サムライ
ゼノの親友。とにかく明るく自然と周りに人が集まりやすいタイプで困ってる人がいれば手を伸ばさずにはいられないという。ゼノ曰く「厄介事を自ら持ち込ん
でくるドM」あまりにいいやつすぎて周りからは裏では何か悪い事企んでいるのでは？と思われるが全くないため、善人すぎて逆につまらないという理不尽なこ
とをよく言われるので泣いている(これは彼の定番弄りネタとなっている)
ゼノとは真逆のタイプだが、なぜかウマが合った。彼がヤマトに命を救われた借りを返すために旅に無理やり同行して以来共に旅を続けていた。ヤマトとしては
おもしれーやつみたいな認識だったので特に拒ばなかった。(旅は会って3～4年くらい)一応ゼノの事は前から知っており、彼の生まれ持った戦士としての才能や
ウォーリアとしての実力の高さからサムライの技を習得すればさらに上にいけるのではと思っていたのでせっかくの機会にと道中に自身の技を教えていた。
彼のモットーは「自分の手が届く範囲でできる限り手を伸ばす」彼はサムライとしては家系や才能という意味では恵まれていない所謂非凡(それでもゼノより普通
に強い)でありだからこそ自分の力が出せる範囲で誰かを助けている。こういう信念をもつからこそ、親友の命を救うために”自分のできる範囲”で自らの命を投げ
出すこともできてしまった。ゼノに自分の死を背負わせてしまうことも承知の上で。死の寸前ゼノに自身の刀を託している。刀とはサムライにとって魂であり、
死んでも自分はこの刀と共にあると。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ゼノ・グレイセイバー

アスレチック

トレーニング:起用

イミューンウェイト

サクセション

2

1

1

1

1

1

1

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

自身

自身

自身

効果参照

登攀、跳躍の[筋力]判定+1D

選択した基本能力値+3

防具の移動修正0未満を±0に

プリプレイに装備、携帯している武器、防具から選択。選択したアイテムが武器ならば攻撃力+1、防具ならば物理防御力か魔法防御力を+1
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