
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

エンピレオ

ソロリティ

サイケデリック

レクイエム

14

反転

37

煉獄

16
「少女」

「少年」

「頭蓋穿孔」

「己の死顔」

「敗北」

「転移実験」

「結末」

隣の男子部屋にいる弟がいじめられていると、いつも心配していた少女がいた。少女は能力の適性がないと、厳しい扱いを受けていたけれど、弟への心配が重要なようだった。

隣の男子部屋に、いつもいじめられている少年がいた。能力の適性が高いことから同室の子達に妬まれているのだ。なんとかしてあげたいと思いながらも、何もできなかった。

貴方は生きながら頭に穴を開けられ、脳を弄られた。何か、貴方に理解できない実験をされたのだ。その結果がどうなったのか、どうしてそんな実験をされたのか思い出せない。

目の前で、貴方自身が死んでいる。鏡か、写真か、霊魂離れたというのか。死にゆく貴方の目は虚で、その喉には誰かの指が食い込んでいる。誰が貴方を殺したのか？

貴方達は黒のビショップと黒のナイトを倒し、黒のキングに挑みバラバラにされ心も体も壊された。黒のキングは動揺したような激怒したような表情で「違う！違う！お前達はまだ手を抜いているんだ！リザイン？認めないよ僕は！だって僕は満ち足りていない！納得いくまで勝負しようじゃないか！」と叫んだところで貴方の意識は途切れた。

脱走し、失敗した1人の少女と貴方は、人格を入れ替えられた。結果、彼女は貴方の中で廃人となり。貴方は、彼女の体の中で混濁した記憶を持つのみとなった。

ネクロマンサーを倒した。だけど、私たちの事を庇ったルシエルは修復ができないほどバラバラにされ、もう目を覚ますことはなかった。 戦いで疲弊し、心が削られた私達はルシエルが死んだことを受け入れることができなかった。

2 1 3

0 3 3

1 3 4

たからもの

アコ

ラウ

ルシエル

ルカ

依存

恋心

恋心

保護

憐憫

3

4

3

4

4

4

パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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あなたはBP開始時と終了時、任意の姉妹1人を自由に選び、互いに対話判定を行ってもよい。

自身が発狂状態なら、狂気判定・対話判定の出目+1してよい。

あなたが同エリアから受けた「妨害」「移動妨害」は無効にしてもよい。

『完全解体』でも使用可。対象はパーツを2つ選び、パーツを損傷させる。(レギオンは2体減少)

『完全解体』でも使用可。対象が持つ未練1つを任意に選んで狂気点1点を減らす。その後、自身の発狂していない未練1つを任意に選び、狂気点1点を加える。

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してよい。

BPで射撃攻撃マニューバの攻撃判定出目-1、コスト-1(最低1)。

射撃・砲撃攻撃で攻撃判定値が1以下でも大失敗ではなく通常失敗となる。

以降、ターン終了まであなたの攻撃判定の出目+1。

あなたが持つあらゆる攻撃マニューバが与えるダメージを、使用宣言時に1上昇させてもい。ただし、その際に「切断」「爆発」「転倒」「連撃」「全体攻撃」の効果は失われる。
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肉弾攻撃１

1
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2、装備箇所にダメージを受けた際に任意の基本パーツ1つを損傷しなくてはならない。

2

このパーツがBP中に損傷した時、宣言することで最大行動値に+2してよい。BP終了まで効果は続き、効果中はこのパーツを修復できない。

あなたは受けた狂気点1点を無効化する代わり、このパーツを損傷させてもよい。

お気に入りのリボン

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃1+転倒。命中したなら、ターン終了まで対象は移動マニューバを自身に使用する際、行動値2点を追加で減らす(この効果は累積しない。)

射撃攻撃5
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