
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ケイ

オートマトン

レクイエム

タナトス 3

煉獄

11
24 宝物

52 仮面

ふたりきり 片割れとともにこの部屋に閉じ込められてから、もうずいぶん長い時間が経つ。 二人でいればきっと活路は見いだせると思っていたのに、いつの日だったか片方は倒れ込んで動かなくなってしまった。 動かなくなってからすぐ、一人が喋れば同じ口から二人分の言葉が出てきて……。 まるで、二人が一人に押し込められてしまったように。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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コストとして基本P損傷。行動判定・攻撃判定・切断判定を振り直して良い

射撃マニューバの出目+1

BP射撃マニューバ攻撃判定-1、コスト-1

同カウントに同じ対象を攻撃すると出目+1、ダメージ+1
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肉弾攻撃１

移動１　自分不可

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃1+爆発、攻撃判定+1

射撃攻撃1+切断

妨害1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１
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