
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

カーシャ

アリス

レクイエム

バロック

11

人形

16

煉獄

12
血の宴

蟲(94)

銃声

私が殺した。夢見る少女を…。私が殺した。少女の仲間の、子供たちを…。私が殺した。少女を哀れんで力を貸した。他ならぬ自分の親友を…。なんでだろう？なんでだろう？なんでだろう？理由はわからない。でも、これだけはわかる。生前の私は、深い後悔に苛まれていた。

そうだ、あなたは蟲が嫌いだった。這い回る蟲、飛び回る蟲。あの生き物がとてつもなく嫌いで。呪わしくて。そんなものが現れない部屋でいつでも過ごしていたのだけれど。けれど。今は…。

そうだ……あの時私は、ムースリーヌと親しかったことから、彼女を説得し、 『オペラハウス』に引き戻すように言われていた…… 問題は、交渉中。 私が連れて行った部下の一人が、超能力者を相手にしている恐怖に負けて、 引き金を引いてしまった。 ――止める暇もなかった。 銃弾は子供たちを庇おうとしたケイトと、ルルに当たってしまった。 憎悪を込めたケイトの視線と、どこかさみし気なルルの表情が、脳裏に焼き付いた。 そして、ケイトが完全に死んだとき、この船に残されていたガードマシンが一斉に動き出した。 私は、殺戮を始めた機械たちの中、自分が生き残ることだけに必死だった。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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他の姉妹からの、自身に対する対話判定全て出目＋１

射撃攻撃マニューバの攻撃判定、出目＋１

バトルパートで射撃攻撃マニューバ、攻撃判定出目-1・コスト-1（最低1）

レベル３変異パーツ取得。強化値不問で修復可能。

最大行動値＋２。

最大行動値＋１

対象の姉妹1体と互いに対話判定を行ってよい。

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

肉弾攻撃1

支援1

移動1

射撃攻撃３

同ターン内の次のカウントで使うマニューバ１つのコスト-1する
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支援１

支援１か妨害１

移動1

移動1
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