
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

鷺良　孤笠（さぎよし　こがさ）

モルフェウス
エグザイル

UGNエージェントC

18

犠牲

奴隷

自傷

空白期間

UGNの用務員兼雑用、処理係

女

35

恩人

3
3
0
2

0
0
1
0

0
0
2
0

3
3
3
2

29
9
9
14
28

6 1
6 9 31

UGN2 2 5

白兵 13r+6 49 3＋４＋５＋６＋７＋８＋12＋15　侵食率＋23

0 0

Dロイス：純愛
Dロイス：マモンのお守り

鈴蘭メディ
八隙ゆかり

アダム（マモン）Sロイス
フラミール

神城

遺志
尽力
純愛
執着
信頼

悔悟
脅威
不安

不信感
恐怖

思い出の一品
制服

携帯電話
コネ：噂好きの友達
幼馴染 (鈴蘭 メディ)
エンブレム（有効打）

コネ：情報屋
応急手当キット

10

ワーディング

リザレクト

スーパーランナー

融合

カスタマイズ

インフェニティウェポン

コンセ：エグザ

貪欲なる拳

双剣

ギガンティックモード

異形の守り

クリスタライズ

貫きの腕

咎人の剣

マルチウェポン

★

0

1

1

3

5

2

3

5

1

1

3

2

3

1

-

1d10

1

2

２

３

2

３

３

３

2

4

3

4

３

オート

気絶時

マイナー

オート

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

120↑

100↑

リミット

Dロイス

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

戦闘移動を行う、移動値を＋Lv×５

仲間一人に融合する、使った侵食値はお互いが上がる

組み合わせてダイス＋Lv　武器装備時限定

白兵武器を制作攻撃力＋Lv+７

クリ値減少-Lv

白兵に組み合わせでダイス＋Lv＋１

攻撃力を＋Lv×２　ドッチダイスー１

攻撃を選択（範囲）にするその後武器が破壊される

状態以上一つ回復

攻撃＋Lv×３　装甲無視

ガード無視

攻撃力＋Lv×５

武器の合計した攻撃力にする、達成値ー5－Lv

よく唐傘をさして街中を行ったり来たりして
いろいろな仕事をしてる少女
小さい頃は豪族の家に奴隷として買われ、人として扱われない生活を過ごしていた。
その時に今の幼馴染と出会った。
首には犬が付けるような首輪をつけられ他の子も合わせて繋がれていた。
その後にその豪族の屋敷が騒動に巻き込まれ、ほかのみんなを守ろうとした時に覚醒した。
でもこの前後の記憶がない、次に意識が戻った時は病院のベットの上だった。
医者の人からここまで連れてきてくれた人のことを聞いて、幼馴染の子と一緒に探すことにした。
UGNに入ったのは恩人についての情報を探してくれると言われたからで、行動は自由にさせてもらっている
依頼や仕事で得たお金は幼馴染みと共有して、寄付したりして質素だけど楽しい生活をしている。
左目は昔は気にしていたけど、今は馴れてきている 少し見えづらいけど眼帯などはしないでいる
～孤笠の日記風～
第１回終了後
×月□日
今回は少しだけ活躍できたと思うよ
キャラクター的には薄味だけどキャラの設定が十分出せたと思ってるよ
戦闘では弥勒くんと融合して一気に攻め込めたりしたよ
まだまだチームの人たちとは距離があるけどまだまだ始まったばかりだし頑張るぞ～！
それに約束も出来たし……頑張らないとね！
なんだか、支部長のエンジェさんには気に入られたみたいで少し嬉しいな
エンジェさんから今度頼みたいお仕事があるらしいんだ！
どんなお仕事なのかな今から楽しみだな。（窓ふきの仕事のフラグ）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

鷺良　孤笠（さぎよし　こがさ） アウェイクン

ダブルクリエイト

透過

崩れずの群れ

過剰反応

デモンズウェブ

無上厨師

テクスチャーチェンジ

鍵いらずの歩み

万能器具

異能の指先

2

1

1

1

2

5

1

1

1

1

1

5

３

４ｄ１０

２

３

２

3

メジャー

マイナー

オート

オート

メジャー

オート

至近 単体

120↑

HP減少

80↑

武器を２個にする

一回だけダメージを０

カバーリングを行える

攻撃力Lv×３　判定ダイスー２

ダメージLV＋１D軽減する

お料理上手

物の見た目を変える(唐傘をストラップ上の大きさにする)

隙間を通って移動できる

日用品とかを自由に制作する

相手に抵抗の意思がなければ記憶から情報を読み取れる
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