
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リート・ニーベルンゲン

シーフ

シーフ シーフ

ヒューリン

秘密結社

3

男

15歳

天涯孤独

運命
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10
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3
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9
3
0
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46

41

6

ファインダガー
ヘビーウィップ

ハット
レザージャケット

バックラー
手入れ道具

至近 0 6 0 0 0 0 0
至近 -2 7 0 0 0 0 0

1
4 -1

1 2 -1
1

7 0 5 0 3 10 8

7 7
5 8 6 7 3 10 6
5 14
3 2 3

5 5 2
7 7 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2

▼ベルトポーチ
▼バックパック

▼小道具入れ
├ 火打ち石／火打ち金

├ 筆記用具
├ ロープ

├ ランタン
└ 形見のブローチ

野営道具

▼ポーションホルダー
└ HPポーション ×5
HPポーション ×3
MPポーション ×6

15417

11

オールラウンド

ワイドアタック

バタフライダンス

アームズマスタリー：鞭

ビースティング

ピアシングストライク

サイドワインダー

インタラプト

リサーチ

サーチリスク

ファインドトラップ

トレーニング：器用

★

1

1

1

2

3

1

1

1

1

1

1

1

-

4

4

5

5

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

メジャー

DR直後

マイナー

効果参照

-

武器

武器

自身

範囲(選択)

単体

-

命中

命中

鞭使用

ｼﾅﾘｵ1回

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

回避判定+1D

「種別；鞭」の命中判定+1Dの

対象に武器攻撃。命中判定に+[(SL+1)D]する。

武器攻撃のDRに+3Dする。

ダメージ増加。ダメージに+【器用】する。

スキルの使用を打ち消す

情報収集の【感知】判定+1D

危険感知判定+1D

罠探知判定+1D

【器用基本値】+3

初期習得：バタフライダンス１　アームズマスタリー：鞭１　　ワイドアタック１
　　　　　ビースティング１　　ピアシングストライク１

▼プロフィール１
　竜の使いの一族であるニーベルンゲン家の一人息子。
　家族は他にいなため、彼が最後の代である。
　父親はセイフリート・ニーベルンゲン。母親はグートルーネ・ニーベルンゲン。
　両親は”薔薇の災厄”時に、ゾハールの攻撃から自分を守って命を落とした。
　天涯孤独となったものの、父親の部下にひきとられ、そこで独り立ちできるまで世話をされていた。
　いつ、とは決められていなかったものの、自分なりに15歳が分岐点となりうるだろうという予感があった。
　それは、竜の使いの巫女であった母親の資質だったのであろうか。
　それとも、父親譲りの使命感の強さであろうか。
　シナリオ開始前の段階では、定かではない。

▼プロフィール２
　基本的に自分のことは過小評価しがちである。
　それは、他人をたてることを基本念頭に置いた行動を取ることが多いからであり、それも過去のことが原因となっている。
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