
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

タニヤマン

アコライト

メイジ セージ

エルダナーン

名家

7

男

18

正体

金銭

7
2
0

2

8
2
1

3

13
4
0

4

18
6
2

8

9
3
1

4

18
6
2

8

7
2
0

2

57

80

5

フック

クロスヘルム
メイジローブ

トラベラーズマント

至近 1 6 0 0 0 0 0

-1 3
3
2

3 0 4 0 8 8 7

4 6
3 8 8 8 7

2 2 2

4 4 2
3 3 2
4 4 2
8 8 2
8 8 2
8 8 2

3 3

-4007

0

イモータリティ

プロテクション

ヒール

リゼントメント

コンコーダンス

コンセントレイション

クイックヒール

エンサイクロペディア

エフィシエント

アドバイス

アフェクション

マジックブラスト

エアリアルセイバー

エアリアルスラッシュ

マジシャンズスマイト

★

4

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

4

1

1

-

3

４

３

‐

８

5

-

パッシヴ

DR直後

メジャー

パッシヴ

セットアッププロセス

イニシアチブ

セットアッププロセス

パッシブ

判定の直前

-

20m

20m

‐

20ｍ

-

20ｍ

自身

単体

単体

自身

SL体

自身

単体

-

自動成功

魔術判定

‐

知力

自動成功

自動成功

1/MP

シーン1回

SL+1回

《トリビアリスト》を取得する

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象の[HP]を[３D+CL×３]点回復するクリティカル:ダイスロール追加

[対象:場面(選別)][射程:視界]の全ての対象にエネミー識別を行える。エネミー識別の判定は1回だけ行えない、各エネミーの「識別値」と比較し判定に成功したか失敗したかを決定する

対象が行うリアクションに-1Dする　クリティカル:コスト0　ラウンド終了まで持続する

イニシアチブプロセスでヒール使用可能

魔術判定、ＨＰ回復、軽減等に+SL×2

対象の判定に+1D

【転生前】
名前：座散乱木　華一（ざざらぎ　かいち）
年齢：18
性別：男
性格：ナルシストで不遜で傲慢で嘘つきで守銭奴でめんどくさがり
だがなんだかんだで面倒見がいい
容姿：誰が見ても幸薄の美少年
流麗な黒髪と暗く澱んだ瞳が特徴
ひょろがり
美しすぎる自分の顔を人に見られるのが嫌でいつも布マスクをしている
設定：谷山学園に通う俺様系男子高校生
とんでもなくめんどくさがりで不遜で傲慢
口を開けば他人を煽り如何に楽して金を稼ぐ果しか考えていないクズである
と自分ではそう思っているがなんだかんだ言って面倒見がよく付き合いもいい
腐れ縁の3人を大切に思っているが死んでも口には出すまいとしている
夢は自動販売機の設置場所の提供による不労所得すること
ImageCV：土岐隼一

【転生後(10歳)】
名前：タニヤマン・アルブレンド
年齢：10
性別：男
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

タニヤマン ファーストエイド

ブラフ

1

1

-

‐

メジャー

パッシブ

至近

‐

単体

自身

器用

‐

対象が戦闘不能の時に有効。難易度10の[器用判定]を行う。成功の場合戦闘不能からHP1で回復する。なお対象は行動済となる

はったりを言ったり嘘をついて騙すなどの[精神]判定に＋1Dする
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