
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ドルジ

ナイト

グラディエーター

ウォーリア

ウォーリア

ネヴァーフ

戦士

18

漢

21

悲しき過去……

探索

33
11
2

13

37
12
2

14

7
2
1

3

8
2
0

2

7
2
0

2

30
10
2
2
14

6
2
1

3

223

127

6

ブラッドブージ
クマーラの盾

なし
サバイブ

ビーストハンド
英雄叙事詩

諸々
アイテムの効果

0 32 -7
-3 15 10 -1

33 23
2 1

14 0 3 0 14 5 18
5 39 18 33
4 15 4 25
23 86
20 54 7 68 81 0 43
20 86
5 4 3

2 2 2
14 14 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

闘志の鎖
雷竜

冒険者セット
バックパック

ＥＸＨＰポーション
ハイＭＰポーション

-277260 24033

10

テクニックマスター

ペネトレイトブロウ

ホースバトラー

ヘビーアタック

ラッシュナックル

カバーリング

カバームーブ

アイアンクラッド

インバルネラブル

ファイナルガード

アラウンドカバー

インデュア

ラッシュ

以下パッシブ

コンパニオン

★

★

★

★

★

★

3

5

★

★

3

★

★

★

★

-

6

10

8

3

2

４

3

4

5

6

パッシヴ

メジャー

特殊

マイナー

ムーブ

ＤＲ直前

カバーリング

ＤＲ直後

ＤＲ直後

-

武器

至近

至近

自身

単体

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

命中

器用

シーンＳＬ回

メインプロセス１回

１シナリオ１回

１シナリオ１回

シナリオＳＬ回

防御中１回

器用基本値+3

武器攻撃を行う。その攻撃では対象の【物理防御】【魔法防御】を０として扱う

メジャーアクションに続いて特殊攻撃を行う。判定は【器用】＋１Ｄ　ダメージは［ＳＬ］Ｄ＋［ＣＬ×３」の貫通ダメージ

武器攻撃のダメージに＋［武器の重量］

戦闘移動、全力移動を行う。その移動を行った場合、攻撃の命中判定に＋１Ｄする。またこのスキルの効果で全力移動を行った場合、マイナーアクションを行うことができる。

対象にカバーを行う。行動済みでも使用可能。行動済みにならない。

カバーリングの射程を20ｍに変更

ダメージ軽減。物理・魔法ダメージに－「5Ｄ＋20」

受ける予定のダメージを0に変更する。

使用済みの＜インバルネラブル＞の使用回数を回復する

同じエンゲージにいる任意の対象に対してカバーを行う。自身も攻撃の対象に含まれていた場合、ダメージは２倍となる。

ＢＳ受けた際に使用。ＢＳを打ち消す

白兵攻撃と同時に使用する。ダメージに＋【移動力】

騎竜を所持

ペネトレイトブロウ　命中：５Ｄ＋２３　ダメージ：４Ｄ＋８６　防御力無視
→ラッシュ＋ヘビーアタック＋ラッシュ　命中：６Ｄ＋２３　ダメージ：４Ｄ＋１５１　防御無視

ホースバトラー　命中：４Ｄ＋１６　ダメージ：１Ｄ＋５９　貫通ダメージ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ドルジ シールドスラム

マインドアデプト

アイアンフィスト

スタンドタフ

ハイパーシールド

テクニカルシールド

スティールクラッド

グラディエイト

アックスマスター

アックスアデプト

ウェポンマスタリー

ライティング

アームズマスタリー：斧

ウェポンエキスパート：斧

アブストラクター

アブストラクターマスタリー

ツインギミック

ヒュージ―ウェポン

マイティスラッシュ

サバイブ

アンブレイカブルボディ

フェイス：ボルテモガイ

★

★

★

★

★

★

5

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

1

5

★

1

上半身裸

斧装備

斧装備

騎乗

斧装備

魔導剣装備

騎乗

武器攻撃のダメージに＋「盾の重量」

【精神】に＋2

ダメージに＋【精神】

「BS：スリップ」を受けない

盾の物理防御を魔法防御に追加する。

盾の物理防御に＋ＣＬ

アイアンクラッドのデータ変更（適応済み）

武器データ変更（適応済み）

命中判定に＋3

ダメージに＋5

ダメージに＋5

命中・回避判定に＋1Ｄ

武器の命中判定に＋1Ｄ

武器攻撃のダメージに＋2Ｄ

武器に「種別：魔導剣」追加

武器攻撃の命中判定に＋1Ｄ

武器に「種別：格闘」を追加。

武器データ変更（適応済み）

命中判定＋２　武器攻撃のダメージに＋３

「装備部位：頭部、胴体」を装備していないとき、物理防御：１５＋CL　魔法防御＋５（適応済み）

サバイブの効果変更（適応済み）

命中判定に＋１



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ドルジ イクイップリミット

バイタリティ

カルチャー：エリンディル東方

インサイト

ベアアップ

フックダウン

トレーニング

パラディオン１・３

パラディオン２

アスレチック

ヒストリー

1

1

1

1

1

1

3

2

1

1

1

装備重量＋5

【ＨＰ】＋ＣＬ

エリンディル東方地域に関する文化・習慣に対しての判定に＋１Ｄ

ウソを見抜き【精神】判定に＋１D

【精神】のリアクションに＋１Ｄ

クリンナップにポーションを使用する。

【筋力】【器用】【精神】の能力基本値＋３

ダメージ軽減　フェイトを任意の点数消費する。　受ける予定のダメージに－［消費したフェイトの点数×５］

フェイト１点消費　複数回の攻撃に対してもカバーが可能に

登攀や跳躍の判定に＋１Ｄ

様々な国や街の事柄に関する【知力】判定に＋１Ｄ
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