
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

フォリス・バレアロ

人間

射手

7

1010

剣の加護/運命変転

男 26

9

5

7

12 5 26 + 2 4

3 12 2

7 4 16 + 2 3

10 3 1 19 3

2 4 13 + 1 2

8 2 17 2

シューター

スカウト

エンハンサー

ウォーリーダー

7

4

1

6

ターゲッティング

狙撃

牽制攻撃

鷹の目

1-280

1-293

1-286

1-280

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

《陣率：軍師の知略》

《神展の構え》

《鉄壁の防陣Ⅱ》

《鉄壁の防陣Ⅲ：甲盾》

《陣率：慮外なる烈撃》

《陣率：効力克進》

《鉄壁の防陣Ⅳ：鏡盾》

0 0

0

0

0

7 11 9 10

ハードレザー 13

0

4

4

ロングボウ

トラドール
射程20m

射程30m,装填数3

2H

2H

12

5

11

11

10 10 22

10 0

矢（非殺傷用）x2

矢x2

アウェイクンポーション

家賃x2
2010

3 12 36 0 4 40

0/× 8 10 9 17

スポッタードール

軍師徽章

矢筒

スマルティエの知性の指輪

矢筒

スマルティエの剛力の腕輪

スマルティエの宗匠の腕輪

[狙撃]時、命中+2

12本

リスティード警察の特捜科の一人。
射撃の腕は訓練校時代から一級品で王国の派遣兵にも比肩するといわれるほど。必然魔動機《ガン》の使用も期待されていたが、何故か本人
はロングボウを扱っている。しかし、腰にはしっかりとガンのホルスターがあるようで…？
他のリスティード警察の例に漏れず、冒険者とは若干敵対的。
口では冒険者が自由に依頼をこなせているのは、警察が街の治安を維持しているからだと言っているが、旧市街や蛮族の急襲など、警察の力
に限界を感じる部分もある。

幼い頃は冒険者に憧れる少年だった。しかし、自分の住む村落の近くに小さな蛮族の拠点が発見されたことで変化が訪れる。拠点の破壊のた
めに派遣されてきたのは冒険者であったが攻略中や攻略後も、漏れ出てくる蛮族達から人々を守ってくれたのは警察隊だった。敵を寄せ付け
ずせき止め、ガンによって遠距離から最小限の被害で蛮族を撃破していく。しかし蛮族の攻勢は激しく不幸にも瓦礫がフォリスのもとに襲い
掛かった。ぎゅっと目をつむり、自分を守るようにうずくまったフォリスだったが、訪れたのは瓦礫の砕ける音とほんの少しの衝撃。訪れる
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