
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ベルベット

エルフ

魔術師

7

1420

暗視、剣の加護/優しき水

女 42

10

3

13

10 2 22 + 2 4

10 2 22 3

6 9 + 2 1

9 3 2 17 2

8 4 25 + 2 4

8 21 3

シューター

ソーサラー

レンジャー

アルケミスト

3

6

7

2

治癒適性

不屈

魔法拡大/数

ターゲッティング

魔法収束

魔法制御

2122

2123

1-289

1-280

1-291

1-291

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

バークメイル

クリティカルレイ

0

0

0

3 7 6 4

ソフトレザー 7

0

3

4

クォータースタッフ

ヘビークロスボウ
防護点+1

射程30m、魔法の発動体

2H

2H

4 1

10

1

7

12 0 14

10 3 25

3 22 66 0 4 38

0/× 0 9 10 39

真語魔法 6 10

スマルティエの銀の髪飾り

スマルティエの銀のイヤリング

水飲み鳥のマスク

水晶の首飾り

矢筒

スマルティエの剛力の腕輪

アルケミーキット

スマルティエの銀のアンクレット

スマルティエの宗匠の腕輪

スマルティエの叡智の腕輪

毒病気に対する抵抗＋2薬品楽判定も

毒病気に対する抵抗＋1

太矢が12本入る

「ベルベット」とは占い師としての活動名であり、本名を知る者は少ない。
初めてマカブに来た際「古老達がいやらしい目で見た」などと暴れて危うく灰と煙になりかけたが、薬師としての能力と引き際を見極める嗅
覚で焼却を免れた。
〜〜〜〜〜〜〜〜〜〜
マカブから出ることはしないが、世間の流行に乗り遅れることを嫌っている。そのため商人から「新しい言葉」を仕入れているが、辺境にい
た奇人や数十年前の流行りを取り入れてしまい、やや奇妙な言語センスに仕上がった。
〜〜〜〜〜〜〜〜〜〜
【出立時のパーティメンバーへの思い】
マレアー・コレットン　かわいそうな子。きっとこんな旅には耐えられない。
ヤン・ウルフェン　度し難いバカ。こういうやつをどれだけ働かせられるかが女の器だと思っている。
ガイ　頑丈さは頼りになるけど、色々不安はある。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ベルベット

マテリアルカード緑x7

マテリアルカード金x8

救命草

魔香草x3

ヤン魔香草x5

３点魔晶石x12

5点魔晶石

マナチャージクリスタル５点

アウェイクポーション

太矢12x4

徹甲太矢12x2

ブルームヘッドボルト12x2

保存食(1週間分)

気つけ薬x2

黄金の蜂蜜酒

ヴィゴラスハーブx3

古びた指輪(魔法の発動体)

ハーフマント

川藻のマント

獣除けの蝋燭

【冒険者セット】

背負い袋

水袋

毛布

たいまつx6

火口箱

ロープ10m

小型ナイフ

クレインクィン

14846

ヘビークロスボウ 50

142 192
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