
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シャフェア・ナグランズ

ウォーリア

バイキング バイキング

ネヴァーフ

海賊

6

女

師匠

友情

21
7
1

8

24
8
2

10

7
2
2

4

9
3
0

3

7
2
0

2

12
4
0
-1
3

6
2
1

3

81

53

5

酔いどれの斧
ボーンシールド

天魔の兜
ブレストプレート

ファインポイントアーマー
専心のアミュレット

パッシブ

至近 -2 12 0 0 0 -1 0
0 0 0 8 0 -2 0

-1 6 -1
-1 9 -1
-1 5

1 1
10 0 4 0 3 6 13
3 9 2 1

12 22
14 10 1 30 4 3 11

3 3 2

2 2 2
10 10 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
MPポーション
HPポーション

万能薬
毒消し

1021

15

テクニックマスター

スラッシュブロウ

スキップジャック

アームズマスタリー：斧

フックアップ

アックスブーメラン

アクアスタンス

シャークバイト

ボルテクスアタック

アックスアデプト

アックスマスター

カバーリング

カバームーブ

セルフプライド

フィッシング

★

2

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

-

5

-

4

5

3

5

2

4

パッシヴ

ダメージロール直前

マイナー

パッシヴ

判定の直前

メジャー

セットアップ

スキップジャック

ダメージ前

パッシヴ

パッシヴ

ダメージ前

パッシブ

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

命中

命中

-

-

-

-

-

器用基本値+3

ダメージロールに+SL*2D

遊泳状態時のみ。ダメージ+20命中判定+1d

斧による攻撃時命中+1d

判定の達成値にSL+1。同一エンゲージに誰かがいないと使用不可

射撃攻撃を行う。命中判定+1d6

ペナルティ無し遊泳状態に

スキップジャックと同時に使用、そのメインプロセスであなたが行う武器攻撃は〈水〉属性の魔法ダメージとなり、対象に1点でもダメージを与えた場合、[スタン]を与える

斧による攻撃時ダメージ+5

斧による攻撃時命中判定+3

遊泳状態のみ。ダメージ+SLD

2d+CL*2のMP回復。シナリオ1回

通常攻撃　命中4d+12　ダメージ42+6d
遠隔攻撃　命中5d+12　ダメージ42+6d
シーン1回　スラッシュブロウでダメージ+4d
シナリオ1回　ボルテクスアタックでダメージ+60

アースラン生まれの海賊。両親はおらず斧術の師匠であった伯父の海賊船で
航海をしていた。
伯父の教えで義理人情に厚く、友には無償の協力を惜しまない。
海賊船が難波し、九死に一生を得てエリンディルに流れ着いた後は、
冒険者として働く傍ら、各地でナグランズ海賊団の団員の情報を集めている。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シャフェア・ナグランズ フェイス：グランアイン

トレーニング：器用

マシンアーマー

クローズオフ

トレーニング：筋力

ゴッデスブレス

1

1

1

1

1

1

ダメージ+2

器用基本値+3

物理防御+2、魔法防御+1

離脱に対するリアクション判定に+1d

筋力基本値+3

ダメージ+2

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

