
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

レオン

ウロボロス
キュマイラ

FHエージェントA

17

生誕

兄弟

闘争

実験体

FHエージェント

男

41

理想の現実

4
1
2
1

1 0
0
0
0

5
1
2
1

32
4
4
9
18

11 1
1 3

オカルト
FH
噂話4

4
4

　　 0

0 0

不死者
ジャームの襲撃

過去
有為
執着

猜疑心
不快感

デバウラー
眠れる獅子
殺戮器官

コネ：FH幹部
コネ：噂好きの友人

ウェポンケース

8 5

ワーディング

リザレクト

メモリー：殺し

フルパワーアタック

螺旋の悪魔

崩壊のヘリックス

巨人の影

原初の紫：紬の魔眼

コンセントレイト：ウロボロス

シャドーテンタクルス

獣の力

獣王の力

原初の黒：時の棺

まだらの紐

影絵芝居

★

0

1

3

5

3

1

3

3

1

5

1

1

★

★

-

1d10

4

3

3

3

1+1

2

1

2

3

10+2

1

ー

オート

気絶時

セットアップ

セットアップ

メジャー

オート

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

ー

至近

至近

ー

効果参照

武器

武器

視界

視界

視界

シーン

自身

自身

自身

ー

自身

自身

ー

ー

ー

ー

単体

効果参照

シーン選択

自動

自動

自動

自動

シンドローム

自動

自動

ー

白兵

白兵

白兵

自動

ー

自動

-

↓100

80%

ー

LIMIT

ー

ー

ー

ー

ー

LIMIT

100％

ー

ー

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

返り血が面倒だったけど悪くはなかったよね、相手のレネゲイドを消し去れたのはよかったぁ…

そのR中にあなたが行う白兵攻撃の攻撃力を+[Lv×5]する、ただしそのR間あなたの行動値は0になる

BS暴走付与、そのR間あなたが行うウロボロスのエフェクトを組み合わた攻撃の攻撃力+[Lv×3]

《螺旋の悪魔》の効果を受けている間のみ使用可、このエフェクトを組み合わせて行う攻撃の攻撃力+[Lv×5]、1シナ1回

あなたがオーヴァードに1点でもHPダメージを与えた際に使用する、取得しているエフェクトをひとつ選択する、そのシーン間選択したエフェクトのLvを+2する、使用回数は増加しない、1シーン1回

あなたが行う判定の直前に使用、その判定ダイスを＋Lv個する、1R1回まで/取得したエフェクトの侵蝕値+1、基本侵蝕値+4

C値-3

このエフェクトを組み合わせた白兵攻撃の射程を10mに変更

このエフェクトを組み合わせた白兵攻撃の攻撃力を+[Lv×2]する

この組み合わせて使用する《獣の力》の効果を「このエフェクトを組み合わせた白兵攻撃の攻撃力を+[Lv×4]にする」に変更

相手が判定を行う直前に使用、その判定は失敗となる、判定を行わないものには使用不可、1シナ1回/取得したエフェクトの侵蝕率+2、回数制限がある場合は基本侵蝕値+3

盗み聞きっていうより「情報収集」って言ってくれるかなぁ？

口で説明するのが面倒な時ってあるじゃん？

「あ～、面倒くさいなぁ～」
「うへぁ、大変そう…」
と何事にも気怠そうな態度を取る17歳の青年

ウロボロス×キュマイラのクロスブリード
白兵単体の暴走アタッカー
足が悪く杖をついて居るが、少しだけびっこをひく程度なので、走ろうと思えば走れる
能力発動時には足元が水の波紋の様なエフェクトが広がっていき、水のような透明な影を操る
本人周囲の地面から生き物の背びれが付きだし攻撃をしかけるが、傷を負うと焼けるような痛みを伴うと言われている

普段は「Still water/水たまり」というCNを使っているFHのエージェント
その際はティル等の愛称で呼んでもらうようにしている

17歳、男性、めんどくさがり屋、元より名前が無い為CNを名前としている
生まれた時からFHで育ったが性格が普通の少年、に見える
「家族」や「普通」に強い憧れがあり、欲望は「理想の現実」＝この世からレネゲイドを消し去りたいと言うもの
その手段はFHらしく非人道的な実験や研究の末に叶っても構わない（つーかしょうがないだろ、というスタンス）

生まれについては全く知らない
元々FHにおり、親兄弟の存在も不明、ずっと独りで生きてきている
仲間や同セルのメンバーなどが居てもヘラヘラと付き合うのみでつかず離れずな為「親しい」という存在がない
広く浅くの人間関係
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効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

レオン イージーフェイカー：写真記憶

海の恩恵

★

★

ー

ー

メジャー

常時

至近

至近

自身

自身

自動

自動

ー

ー

記憶力はいいんだ/基本侵蝕値+1

水の中で昼寝もいいよね～
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