
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

叢雲

ハヌマーン
ブラックドッグ

UGNチルドレンA

13？

命令

捨て駒実験体

闘争

元弟子

男

31

3
2
2
1

1
0
0
0

1
0
0
0

5
2
2
1

32
6
6
11
22

4 1
1 1

FH 2

聖剣の王者
↓100
↑100

決闘/ｲﾝｽﾄ/聖剣使用

　　
白兵
白兵
白兵

0
15r+4
21r+4
31r+4

7
7

15
15
15

ﾏｲﾅ使用C値-2(4)1ｼﾅ1回/暴走時攻撃不可

京十二心流
1ﾗｳﾝﾄﾞ間だけ@4/ﾗｲﾄｽﾋﾟｰﾄﾞで二回攻撃

0 0

遺産継承者
宮武 蔵之介

座頭市

ﾃﾞﾓﾝｽﾞｼｰﾄﾞ
ｴﾝﾌﾞﾚﾑ:決闘者UG40p

思い出の一品
ｳｪﾎﾟﾝｹｰｽ

ｴﾝﾌﾞﾚﾑ:気まぐれUG39p
ｴﾝﾌﾞﾚﾑ:眠れる獅子UG40p

2 0

ワーディング

リザレクト

激情の早鐘

メカニカルアクション

ライトスピード

一閃

電光石火

音速攻撃

援護の風

ｺﾝｾ:ﾊﾇ

フルインストール

軽行

無音の空間

ショート

★

0

2

1

1

1

3

3

3

3

4

1

1

1

-

1d10

4

2

5

2

3

2

2

2

5+1

オート

気絶時

ｵｰﾄ

ﾏｲﾅ

ﾏｲﾅ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬ

ｲﾆｼ

視界

-

至近

至近

至近

武器

-

武器

単体

-

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

-

-

-

自動

-

自身

自動

自動

自動

自動

自動

対決

-

対決

ｵｰﾄ

-

自動

-

↓100

100

-

100

-

-

-

-

-

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

戦闘不能復帰後次のﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了までC値-1(6)

ﾏｲﾅｰでｴﾌｪｸﾄ以外の行動/1ｼｰﾝLv回

ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽで2回行動/C値+1

全力移動後に攻撃

【肉体/感覚】ﾀﾞｲｽLv+1/1Dﾀﾞﾒ

D+LV

D+Lv

C値-Lv(7)

ﾗｳﾝﾄﾞ間判定D+Lv*3/1ｼﾅ1回

宮武叢雲　現マスターブレイド
剣の名を与えられる実験体FHチルドレン実験体の生き残り。
すべてのナンバーズを殺して今に至る。
闘い勝つことに意味を感じ、殺した相手の命を背負っていると感じている。

FH研究所を出た後前マスターブレイドの元に着く。戦うが決着がつかず殺すために弟子入りする。

前マスターブレイド宮武 蔵之介を二度討ち、マスターブレイドになる。
自分より強いものと闘いたい欲求は変わらない。が満足する強者に出会えていない
〈ｴﾝﾌﾞﾚﾑ:眠れる獅子〉〈ｴﾝﾌﾞﾚﾑ:気まぐれ〉取得。
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