
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

サム

ソレイユ

戦士

11

370

輝く肉体、太陽の再生、太陽の子

♂ 20

誰かを救ったことがある
裕福な家に生まれた
毒を飲んだ(食べた)ことがある

12

13

1

5 13 30 5

10 10 32 + 2 5

10 7 30 5

11 14 38 + 2 6

1 2 4 0

5 8 14 2

マギテック

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

ジオマンサー

バトルダンサー1

7

5

2

9

1

11

治癒適性

不屈

両手利き

捨て身攻撃

武器習熟A/ソード

双撃

変幻自在

二刀流

頑強

2122

2123

1-283

OP134

1-281

1-280

1-282

1-281

1-279

交易共通語

魔動機文明語

ソレイユ語

○ ○

○ ○

○

ビートルスキン

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベアー

リカバリィ

騎獣強化

チャージ

高所攻撃

攻撃阻害

人馬一体

超高所攻撃

特殊能力解放

以心伝心

限界駆動

ヒールスプレー

ヴォーパルウェッポン

0

0

0

0

ポイントガード 1 1

18

0

0バトルダンサー

まばゆい我慢できないマンゴーシュ[6/1]

スティールブレイド

ディフェンダー

スティールブレイド

命中+1 人族に対してダメージ+2  携行時　光などを弾いて強く輝く。自身は常に視界が悪い事による-1のペナルティ修正を受ける。携行時　セッション中に1日の始まりを迎えるたび、趣味や嗜好品などに「冒険者レベル×10」ガメルを出費しなければならない。趣味や嗜好品が消費できない環境であれば、翌日の朝まで最大HP、最大MPが「冒険者レベル」点減少する。

シナリオ専用武器[太陽剣ゴールドブレイド] シナリオ中に威力+10

防護点+1

1H

1H

1H

1H

6

19

12

19

16

16

16

16

10 17 6

10 17 34

10 17 17

10 17 24

3 34 102 18 0 88

9/× 0 17 13 17

魔動機術 1 1

セーフティメット

瞬脈の念呪

マギスフィア小

熊の爪

スマルティエのロングコート

スマルティエの疾風の腕輪

スマルティエの武道帯

スマルティエのアンクルスリーブ

アルケミーキット

地脈のジオグラフ

アフロ型

オーレム地方のとある村出身のアフロのソレイユ。
幼い時に村に訪れた吟遊詩人『ビワ・ホウシ』の物語を聞き、その主人公『サムライ』に憧れた。
その物語から動きを想像し、我流で戦う技術を磨きサムライになるため旅に出た。
旅の道中、いろいろあった結果、我流の力でも十分に通じると思っていたが、オーレム地方のとある剣士に負けた。
今までの剣はお遊びということがわかり、真の剣を身に着けるため『魔の沼』へと向かった。

嗜好品は煙草



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

サム

アビスシャードx11

冒険者セット

救命草x10

救難草x5

魔香草x10

魔海草x5

アウェイクポーションx3

ヒーリングポーション+1x10

魔香水x5

魔晶石2x9

魔晶石5x20

マナチャージクリスタル5

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2x2

月光の魔符+3

陽光の魔符+1x3

陽光の魔符+2x2

陽光の魔符+3

絆の月光の魔符+1x2

絆の月光の魔符+2

絆の月光の魔符+3

絆の陽光の魔符+1x2

絆の陽光の魔符+2

絆の陽光の魔符+3

緑のマテリアルカードBx20

緑のマテリアルカードAx20

緑のマテリアルカードSx20

赤のマテリアルカードBx4

赤のマテリアルカードAx5

赤のマテリアルカードS

頑丈なランタン

お得用非常食

ブランデー

高性能フローティングボード

イクシードボード

機動外骨格

ブランクプレート

リペアテープⅠx3

リペアテープⅡx3

リペアテープⅢx3

レストアキット

魔動バイク収納スフィア

煙草x5

時の卵

プラトーン雇い

スマルティエの宗匠の腕輪

フリッカーハンマー

信念のリング

スマルティエの聴音器

754

恫喝

頑丈なランタン

40

40

1289 1369
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