
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ジベルタ

ソレイユ

戦士

6

1600

輝く肉体、太陽の再生、太陽の子

空腹のあまり失神したことがある。
純潔である。
同じ夢を何度も見ている。

12

13

1

3 2 17 + 1 3

6 5 23 + 2 4

10 1 24 4

6 2 21 3

2 3 0

7 8 1

グラップラー

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

6

1

1

5

追加攻撃

投げ攻撃

鎧貫き

挑発攻撃

回避行動

変幻自在

全力攻撃

220

225

IB39

1-287

1-279

1-282

1-286

交易共通語

魔動機文明語

ソレイユ語

○ ○

○ ○

○

ガゼルフット

ヴォーパルウェポン

怒涛の攻陣Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅱ：烈火

陣率：挙措の予見Ⅰ

強靭なる丈陣Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅲ：轟炎

入門：ミハウ式流円闘技

　→秘伝：《ディスラプト》

入門：イーヴァル狂闘術

　→秘伝：《怒レル熊ノ一撃》

50

20

50

20

27 167

0

6 9 10 10

0

0

ポイントガード 1 1

1

12

0

0グラップラー

「死に近い」バランストペンジュラム
アビス加工：C値-1/カース：生死判定に「冒険者レベル」と同値のペナルティ

2H 22 0 0 9 0 42

マテリアルカード：赤Ax6

マテリアルカード：赤Bx10

10440

3 25 75 12 0 39

0/× 9 9 7 8

軍師徽章

疾風の腕輪 巧みの指輪

バトルダンサー＝グラップラーで代用
冒険に出た理由：探しているものがある。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

