
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値
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武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
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敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
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□□□□㉚
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“微睡む神々さえも揺り起こす”セレナイト

ウィークリング

戦士

2

0

弱点(水氷+3)、石化の視線、毒の血液

♀ 17

8

10

5

8 16 2

7 15 2

8 18 3

7 17 2

4 3 12 2

11 16 2

ファイター

エンハンサー

ライダー

2

1

1

かばう 1-285 交易共通語

汎用蛮族語

○ ○

○ ○

ビートルスキン

騎獣強化

遠隔指示

怒涛の攻陣Ⅰ

100 100

2 4 4 5

0

0

0

スプリントアーマー 15

4

5

5ファイター

ヘビーメイス 2H片 15 1 5 12 5 30

着替えセット

保存食x4

レンタル:ダウレス

0

3 15 45 4 5 23

3/× 0 4 4 16

とある隠れ里に住むバジリスク・ウィークリングの少女。

幼少期、生来の虚弱体質と魔眼への素養の無さから一族を追放され、野垂れ死になりかけたところを放浪者の男に拾われる。
その境遇に同情した放浪者の男は、どんなはぐれものも受け入れられる場所、隠れオアシス“マカブ”へ彼女を連れていき修行を施すことに
。

過酷な日々が続いたが、修行を通じて魔眼の制御、そしてこの世界で独り立ちするだけの力を手に入れるに至った。
修行の最終日、放浪者の男は彼女の力を認め、免許皆伝の証―『南瓜流省促舞踏“手平金”』を渡そうと……

「絶対嫌や！！！！！ウチは師匠みたいなシンバル芸人になりたない！！！！！！」
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