
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

バナレット

モンク バートル

エクスマキナ

闘士

22

略奪

運命

33
11
3

14

27
9
1

10

22
7
2

9

9
3
0

3

9
3
0

3

30
10
2

12

7
2
0

2

297

147

5

ワンオブサウザント
ロイポイ蛇盾+TG+サクセション

マキナタバールド
手入れ道具

サバ UBボデ H盾 ﾌﾄﾜ  Cﾏｽ
戦環 Rメタ Rリフ Mアマ  増幅器

至近 -1 19 0 0 0 -1 0
0 0 0 49 2 -1 0

5 5
1

10 0 9 0 12 12 19
2 14 5 42 81
1 3 5 3 2
12 37
13 18 14 101 103 12 19

2 5 4

3 3 2
10 10 2
3 1 4 2
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
MPポーション
小道具入れ
どくけし

ハイＭＰポーション
戦士の環

リムブースト・メタル
リムブースト・リフレクス

枕
魔導剣増幅器

消費G

売却:ショートソード
売却:ラウンドシールド

売却:バックラー
売却:紫水晶の剣

7959533

11

ランパート

アームズM長剣

カバーリング

カバームーブ

アラウンドカバー

クラン=ベル･スタイル

コンパニオン

コンパニオンマスター

ライトニングライド

ライドマニューバ

サバイブ

アンブレイカブルボディ

テクニカルガード

エングレイブド

異才:ウォーロード

★

★

★

3

1

★

★

2

5

★

5

★

★

5

1

-

-

2

4

4

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DR前

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

ｶﾊﾞｰ

効果

ｱｲﾃﾑ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

至近

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自身

自身

-

-

自動

-

-

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

MP/1

ｼｰﾝ3

シナ１

-

-

騎竜乗

騎乗

騎乗

頭胴無

-

盾

-

-

キャラクター作成時に追加で《カバーリング》を取得する

長剣命中+１D

カバーを行う。行動済みにならない。

カバーリングを20M先まで

カバーリングを範囲に

ラウンド終了時HP半分以下で半分まで回復 戦闘不能時HP最大の半分

騎竜を1個取得する。

物魔防御+SL*2

行動値 移動力+12

回避+1D

SL*2+5 魔法SL防御UP

物魔防御+CL

盾の物防+CL

EP+SL*3+1(14)

ウォーロードのスキル取得

レベル１時
Wo　アームズM　ボルテクス　カバームーブ
Bu　ライトニングライド*２
盾CL+4
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1FuMzNvA8XVFsM-ByKOtm_37-PRA8jQ5m0DMbcSPF3Vo/edit#gid=0



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アブストラクターマスタリー

フットワーク

マイティスラッシュ

不落の城塞

金剛不壊

リンメルコーティング

ブレイカーブランド

ライディング

アイアンフィスト

ハイパーシールド

アブストラクター

ツインギミック

インバルネラブル

ファイナルガード

ボルテクスアタック

パシスタンス

フォートレス

バトルセンス

Tr:ロングアーム

バッドフォーチュン

アンデットライフ

ラッシュ

★

3

1

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

3

4

★

1

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

10

5

3

1EP

2EP

3EP

6

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

ｱｲﾃﾑ

DR直後

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

効果

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

効果

戦闘不能

効果

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20ｍ

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果

効果

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動

自動

-

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

-

頭胴無

盾

-

-

-

-

騎乗

格闘

盾

-

-

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

シナ１

シナ３

-

-

-

-

シナ１

騎乗

魔導剣の命中判定+1D

回避+4ダメージ+9

ダメSL*3 命中+2

最大HP+SL*30

物魔防御を0にできない

物魔防御+5

白兵攻撃に+3Dのﾀﾞﾒｰｼﾞ増加

命中回避+1D

ダメージに+【精神】

魔防に+盾物防

武器に魔導剣を追加

魔導剣に格闘を追加

受けるダメージを0にする

《ｲﾝﾊﾞﾙﾈﾗﾌﾞﾙ》使用可能回数+1

単体※ ダメ+CL*10

最大HP+SL*10

ラウンド終了まで物魔防SL*4

デバフ回復 シーン中無効化

白兵射程10ｍ、命中判定+SL

クリティカル打消し

戦闘不能から回復、行動済み

白兵ダメージ+【移動力】



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ペネトレイトブロウ

ソウルバスター

パーフェクトボディ

サーチリスク

アスレチック

トレーニング筋力

トレーニング敏捷

バイタリティ

マシンリム

マシンアーマー

トレーニング器用

トレーニング精神

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

フェイバリットフィールド騎乗

ゴッデスブレス

キャッチアウト

フェイス:ブリガンティア

マジカルハーブ

★

★

1

1

1

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

3

★

2

6

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ﾒｼﾞｬｰ

効果

戦闘不能

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果

効果

効果

武器

効果

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

命中

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

格闘

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

Wo

Wo

騎乗

物魔防御を0として攻撃する

受けたダメージをロスで返す

戦闘不能から回復、未行動

危険感知+1D

登攀・跳躍等　筋力+1D

筋力基本+3

敏捷基本+3

HP+CL

筋力/器用/敏捷基本+1

物防+2　魔防+1

器用基本+3

精神基本+3

フェイト-1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サクセション

レストタイム

★

★

★

1
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