
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

アイザック・ニヤゾフ

エグザイル
ブラックドッグ

ブラム＝ストーカー

ハザードチルドレンA

16

生誕

天涯孤独

妄想

死と再生:デザートミラージュ

デザートミラージュ

男性

42

敵:"カーネイジ"織戸静馬

4
2
1
1

1 0
0
0
0

5
2
1
1

31
0
5
10
20

6 1
1 32

クロドヴァ 1

《サイバーアーム》100↓
『サイバーアーム』100↑

『聖なる血槍』

白兵
白兵
白兵

6r+6
6r+6
6r+6

18
18
39

47
47
62

【4+G4+4+G5+5+5+6+G3+5+G2+G4】
【4+G4+4+G5+5+5+6+G3+5+G2+G4】
【4+G4+4+G5+5+5+6+G3+5+G2+G4+G15】

重装PAアーマー 25 -7 -5 装備している間、白兵攻撃の攻撃力を+5する。この防具を装備している間、「搭乗状態のキャラクターしか装備できない」と解説に書かれた武器も装備することができる。

25 -7

秘密兵器
デザートミラージュ
"カーネイジ"織戸静馬
ナターシャ・ヴェデルニコワ

尽力
執着
友情

恐怖
敵愾心
不安

Dロイス:特殊装甲義肢
Dロイス:レジェンドウェポン

アキュート
思い出の一品

ウェポンケース
コネ：政府機関

傭兵キット
エピック

ブランケット

8 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

渇きの主

強靭骨格

サイバーアーム

自在刃

デビルストリング

聖なる血槍

異形の歩み

鍵いらずの歩み

★

0

2

1

3

1

1

1

2

★

★

-

1d10

2

4

基+3

基+3

2

6

4

オート

気絶時

メジャー

メジャー

常時

常時

マイナー

オートアクション

マイナー

常時

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

至近

視界

効果

至近

至近

シーン

自身

単体

自身

自身

自身

単体

-

自身

自身

自動

自動

シンドローム

白兵

自動

自動

自動

対決

自動

自動

自動

-

↓100

妄想、120％

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ブラム=ストーカー:C値-LV(下限7)

このエフェクトを組み合わせた白兵攻撃では、対象の装甲値を無視してダメージを算出する。命中した場合、あなたのHPを[LV*4]点回復する。ただし、この攻撃は素手か《赫き剣》によるものでなければならない。

あなたの素手の攻撃力とガード値をそれぞれ+[LV+1]する。このエフェクトは侵蝕率でレベルアップしない。このエフェクトを取得した場合、侵蝕率基本値が+3される。

素手のデータを以下のように変更する。このエフェクトは侵蝕率でレベルアップしない。このエフェクトを取得した場合、侵蝕率基本値を+3する。『種別：白兵、技能：<白兵>、命中：0、攻撃力：+[LV+3]、ガード値：5、射程：至近』

そのラウンドの間、あなたが行なう素手による白兵攻撃の攻撃力に+[あなたの素手のガード値]する。ただし、この効果を受けている間、あなたは素手を使用したガードを行なえなくなる。

対象が「タイミング：オートアクション」のエフェクトを使用した直後に宣言する。対象が使用したエフェクトの効果を打ち消す。ただし、エネミーエフェクト、及び「制限：-」以外のエフェクトは打ち消せない。打ち消したエフェクトの達成値が必要な場合、0とする。このエフェクトは1シナリオにLV回まで使用できる。

あなたが装備している武器をひとつ指定し、[LV*5]点以下の任意の値のHPを消費すること。そのシーンの間、指定した武器の攻撃力かガード値を+[HPを消費した値]する。

肉体判定可能。どんな場所でも移動できる。

自身を液状化や折りたたんでどんな場所も通り抜ける。

トレーラー
ウクライナ南西部に位置するクロドヴァ公国は2年以上前から内戦状態にある。
君たちはクロドヴァ公国のオーヴァード部隊「デザードミラージュ」の精鋭部隊である。
北部のクロドヴァ公国にはFHが、南部の独立を求め蜂起したラザレム共和国にはUGNが支援し
内戦状態は続いていた。

しかし、硬直状態にあった事態は2022年2月大きく動く、かつての東側陣営の盟主ロシアが突如として東欧の地域大国ウクライナへと侵攻を開始したのだ。
ロシアから支援を受けており、思想的にも地域住民の独立を掲げた点に共感したラザレム共和国はロシアへの支援を表明した。
対してクロドヴァ公国は後背地のウクライナへの指示を表明した。
米国を母体とするUGNは反ロシアの姿勢をとり、また国際社会の目が集まることになった東欧への介入は消極的になり、ラザレム共和国はUGNの後ろ盾を失うこ
とになる。
同時にFHクロドヴァセルはクロドヴァへの支援の縮小を宣言した。
両勢力は後ろ盾を失い、クロドヴァ内線は小康状態になり、非オーヴァード同士の小競り合いが中心となる。

このまま内戦は終結しクロドヴァに平和が齎されるのだろうか？
いやそんなことはない。
クロドヴァでの内戦はあくまで前哨戦であり、本番のための前実験に過ぎないのだろう。
FHクロドヴァセルとルカーン財団のタカオ機関は露軍に支援し”本番”というべきレネゲイド兵器を運用している。対抗しUGN黒海支部はウクライナ支援を陰なが
ら開始した。
クロドヴァとその周辺国は様々な勢力が裏切り、手を結び、裏切る混沌とした状況に陥っている。

そんな中、君たちの部隊に新たな指令が下る。
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