
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

白金 銀

ハヌマーン
ハヌマーン

高校生

16

探求

親戚と疎遠

憎悪

トラウマ

女性

32

2
2
2
2

1
0
0
0

0
0
1
0

3
2
3
2

29
7
7
12
24

2
1 1

噂話 1

疾風一閃 ＲＣ
　　

3r+2
0

55 1.4.5　回避付加

0 0

音叉
コネ：噂好きの友人

4

ワーディング

リザレクト

サイレンの魔女

スピードフォース

ライトスピード

マシラのごとく

疾風迅雷

軽功

無音の空間

★

0

5

2

1

3

2

1

1

-

1d10

5

4

5

5

3

オート

気絶時

メジャー

イニシアチブ

マイナー

メジャー

メジャー

常時

メジャー

視界

-

視界

至近

至近

至近

視界

シーン

自身

シーン

自身

自身

単体

自身

単体

自動

自動

RC

シンドローム

シンドローム

-

↓100

ピュア

100

80

ピュア

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃力：［LV×3］の射撃攻撃を行う。装甲無視。

イニシアチブフェイズにメインプロセスを行える。LV回

メインプロセスでメジャーアクションを2回行える。

攻撃＋[LV×10]。シナリオ中1回

このエフェクトを組み合わせると対象はドッジを行えない。LV回

軽業。壁や水面でも走り抜けることが出来る。

自身や物を中心とする空間の音波伝達と匂いの放散の遮断。

ごく普通の高校２年生。
ボーイッシュな見た目と名前のせいでよく男の子に間違えられるが女の子。
いつもニコニコしており怒った姿を見るのが稀って言われるほど。（見たこともないかもしれない）
陸上部の短距離走者。走るのが大好きでよく走っている姿を見かけるかもしれない。
友人関係も良好。

というのが表面上の彼女。
物心がつく前に母親を亡くし、父親は不明。
親戚中をたらい回しされた過去があり、今は遠い親戚の人が金銭的な面倒を見てくれている。
その方も忙しい人なので基本的に彼女に会いに来るのが１年数回程度。
今はアパートで独り暮らししている。
笑顔の中にどこか寂しさとあきらめの表情を見せる時がある。

メモ：レベルが上がったらベーシックリサーチを取りたい。
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