
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

黒崎 白露（くろさき・はくろ）

ブラックドッグ
ノイマン

UGNチルドレンB

15

素体

姉妹

飢餓

古強者

高校生

女

33

恩人

2
1
4
1

0
1
0
0

0
0
2
1

2
2
6
2

30
10
10
15
30

2
1 1 4

5

UGN
アカデミア

2
1

ボルトアクションライフル
1+2+3

(100%)1+2+3
（80%）1+2+3+5

射撃
射撃
射撃
射撃

6r+7
6r+18
6r+20
6r+18

8
8
8
8

マイナーで達成値+5、至近不可
至近不可
至近不可

装甲値無視・ガード不可/シナリオ1回/至近不可

0 0

Dロイス：精鋭
"姉妹"

"新入り"守屋 言葉
土浦 菜南

同情
庇護(表)
友情（表）

隔意(表)
だめだこいつ早く(ry
隔意

Bランク：アタッカー
コネ：UGN幹部

12 1

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ブラックドッグ

アタックプログラム

コントロールソート

零距離射撃

バリアクラッカー

★

0

2

3

★

1

1

★

-

1d10

2

2

2

2

4

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

-

武器

武器

至近

武器

シーン

自身

-

-

-

-

-

自動

自動

-

対決

対決

対決

対決

-

↓100

-

-

-

-

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv（下限7）

命中判定の達成値+[Lv*2]

【精神】で判定を行う

判定のダイス+Lv個/至近可能にする

ガード不可/装甲値無視/シナリオLv回

実験の素体として培養され、その後研究の凍結とともに廃棄。UGNに保護される。
行動原理は「棄てられたくない」「必要だと思われたい」、
「UGNチルドレンとして必要とされ続ける」ために、
自分自身の「戦闘」以外の部分は不要と判断して意識・行動から削ぎ落している。

性格は律儀・真面目、従順。無感情気味。
与えられた命令は「文字通りに」実行し、「柔軟な対処」は期待できない。
それゆえ若干疎まれていたりとか。

「——トモダチはいるか？　……申し訳ありません、白露には質問が理解できません」
（投降するという敵に）「戦闘の途中停止は許可されていません。射殺します」
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