
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

オーレン・G・ジュス

パラディン

メイジ

アコライト

サロゲート

アーシアン

転落

13

男

100

意外な姿

本懐

23
7
1

8

9
3
1

4

9
3
1

4

12
4
1

5

12
4
1

5

27
9
3
2
14

12
4
0

4

118

139

8

ナイフ
カドケウス

S3ガラスの王冠
祝福の鎧

ルーンポイントアーマー
豊穣の花冠

至近 0 3 0 0 0 0 0
CL -1

0 6 2
-2 13 -3
-1 7 1 -1

4 0 4 0 14 9 13

15
4 3
4 0 1 26 17 8 24

2 2 2

5 5 2
4 4 2
5 5 2
5 5 2
5 5 2
5 5 2

4 4

異次元バッグ
ベルトポーチ

ポーションホルダー
└ハイMPポーション*5
　ハイHPポーション*2

　MPポーション
　消費：MPポーション

　万能薬
　強心丹*3

ランチボックス
└野菜*5

冒険者セット
ナイフ*5
耐毒札

転移の呪符
マウント：名馬

転送石
勇気のホイッスル*2

1016546

23

アーシアン：転生

エルダ

アフェクション

ヒール

クイックヒール

プロテクション

レイズ

キュア

ホーリーアーマー

ホーリーグレイス

アタックハイロウ

チェンジコール

アンリミテッドアームズ

★

★

1

★

★

★

5

★

★

5

★

1

5

1

1

-

4

5

3

10

5

4

-

10

6

-

パッシヴ

P

DR後

Maj

Ini

DR後

Maj

Maj

Maj

P

Set

Ini

P

-

20m

20m

20m

20m

20m

20m

視界

自身

場面(選択)

-

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ

1/防御

1/ｼｰﾝ

タイミングがメイキングのアーシアン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

コスト-1

ダメージを0に変更

3D+CLx3回復

ヒールを行う

5d6ダメージ軽減

戦闘不能を回復しHPを2d6に。対象は行動済みとなる。

バッドステータスをすべて回復

物防+10 or 魔防+10

ホーリーアーマーの物魔を両方適用

自身以外のダメージ+15。ラウンド持続

召喚具を入れ替える

装備した武器がぜんぶ召喚具に

気がついたらアースラン大陸に転生
当初は腐敗の神との戦いに従事していたが、
このままでは死ぬまで戦うハメになると思い出奔
「せっかくの第二の生だ、楽しんでやるぜ」



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

オーレン・G・ジュス

AC:硬化のクリスタル
AC:退魔のクリスタル
AC:侍祭のクリスタル

聖印

ホーリーフェザー

イルミネントウェポン

グレイスフォース

ワイドプロテクション

フィールドプロテクション

ディグニティ

マジックブラスト

コンセントレイション

ウィッシュ

ビジランテ

アースノウリッジ

カルチャー：アースラン

イクイップリミット

トレーニング：筋力

トレーニング：知力

トレーニング：精神

エリアサーチ

アイテムマスタリー

ホーリーオーダー1

ホーリーオーダー2

1

1

1

3

★

★

1

1

2

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

10

4

-

10

3

F1

F1

P

P

判定前

効果

効果

Maj

Mv

P

Min

P

P

P

P

P

P

P

P

P

効果

戦闘前

20m 精神

3/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

飛べる

光る

魔術の効果に+精神。自動成功スキルには使用できない。

プロテクションを範囲(選択)に変更する

プロテクションを場面(選択)、射程:視界に変更する

対象の精神と対決を行なう。また、この対決の達成値に+SL×2する。この対決に勝利した場合、対象が行なうあらゆる判定に-1Dする。この効果は対象がマイナーアクションで解除を宣言するか、シーン終了まで持続する。

「タイミング：メジャーアクション」「対象：単体」の「分類：魔術」の「対象：単体」を「対象：範囲（《マジックブラスト》のSL×2）体」に変更する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

魔術判定+1d6

HPとMPをCL*3回復

隠密の感知対決に+1d6

アーシアンはじめました

アースラン地方の文化や風習の知力判定+1d6

装備しているアイテムの重量制限に+5する。

警戒行動を行なうことが可能となる。さらに聞き耳の判定に失敗しても、相手に気づかれなくなる。

カドケウスのMP消費-2

ホーリーアーマーを範囲(選択)

ホーリーアーマーを戦闘前使用



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

オーレン・G・ジュス インテンション

エンラージリミット

シックスセンス

1

1

1

P

P

P

MP+CL

携帯品の重量制限が[筋力基本値×2]になる。

奇襲されたときの-1d6を受けない
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