
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

タウゼント

ウォーロード

サムライ

ウォーリア

ガンスリンガー

エクスマキナ

騎士

15

男

36

出世

運命

32
10
3
1
14

27
9
3

12

8
2
1

3

9
3
0

3

9
3
0

3

27
9
1
2
12

10
3
0

3

182

116

5

ガンパード

ラウールの兜
祝福の鎧

トリックマント
栄光の前立

10m 1 46 0 0 0 -6 0

-1 3
-2 13 -3

5

12 0 3 0 12 6 19
36
5 3 2

13 87
0 24 14 0 16

4 2 2

3 3 2
12 12 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3

戦士の環
リムブースト・メタル

HPポーション*2
MPポーション*7

ハイMPポーション*5
毒消し*2
万能薬*3

聖水*1

転移の呪符*2
耐毒符*1

理力符：火*2
理力符：水*2
理力符：風*2
理力符：地*2
理力符：光*1
理力符：闇*2

ベルトポーチ

827576

43

ランパート

バッシュ

クロススラッシュ

ファニング

カリキュレイト

ファストセット

バーサーク

フルスイング

スマッシュ

ボルテクスアタック

ラストリゾート

バレットレイブ

カウンターショット

★

1

1

3

1

1

5

2

1

1

1

1

1

1

1

-

4

12

5

6

3

10

5

3

パッシヴ

メジャー

メジャー

メジャー

イニシア

ムーブ

マイナー

マイナー

マイナー

武攻と同時

武攻と同時

武攻と同時

判定直後

-

武器

武器

武器

自身

単体

SL+1

単体

-

命中

命中

命中

ｼｰﾝ1回

ｼｰﾝSL回

ｼﾅﾘｵ1回

魔導銃使用

魔導銃使用

シナ1回、魔導銃装備

キャラクター作成時に追加で《カバーリング》を取得する

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

バッシュによる単体※白兵を2回行う

射攻

未行動時のみ可能。メインを行なう

マイナースキルを使用

武攻ダメ+15

メイン中、白兵のダメは攻撃力を2倍とする

ダメ増加。白兵ダメ+筋力

対象※単体にし、武攻ダメ+CL*10

攻撃対象と同一エンゲージなら白兵攻撃とする

攻撃対象と同一エンゲージなら対象のリアク-1d

達成値を難易度として命中判定。成功で攻撃失敗

貴族のヴィルヘルム家に仕えていた騎士で、銃兵として育成された
ドラン大将軍の指揮下でいくつかの戦場を経験したこともある
現在は駆け落ちしてヴィルヘルム家を出た次女を探すため、世界各地を巡っている
現在はとある機関に所属し、資金集めと情報収集をしている
性格は熱血漢だが、冷静さも持ち合わせている



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

タウゼント

小道具入れ
ポーションホルダー

冒険者セット

ファイトバック

トゥルーアイ

バイオレントヒット

パーフェクトボディ

キャリバー

ロングバレル

モダンアームズ：ハンドガン

アブストラクター

アームズマスタリー：魔導銃

キャリバーガンパード

クールランニング

シークレットフォーミュラ

オーバードライブ

ハイボルテージ

ハイパーゲイン

アームズロジック

ヒュージエッジ

エンラージリミット

バイタリティ

アースノウレッジ

トレーニング：筋力

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

5

4+2

リアク

ダメ直後

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

戦闘不能

アイテム

アイテム

アイテム

アイテム

武器 単体 命中 ｼｰﾝSL回

防御中1回、刀使用

ｼﾅﾘｵ1回

ｼﾅﾘｵ1回

射撃魔法攻撃に対して命中でリアクション。勝利時対象にCL*5点HPロス。対象からの攻撃は自動命中

ダメ軽減。ダメ-武器攻撃力/2

使用したボルテクスアタックを1回回復

戦闘不能を回復し、HPをSL*20点にする。行動済にならない

キャリバーを取得

キャリバーの命中+1攻撃力+2行動値-2

キャリバーの攻撃力+3行動値-1

武器を1つ選択。その種別に魔導剣を追加

魔導銃使用時命中+1d

キャリバーを重量6、双に変更、攻撃力+SL*3

バーサークのリアク-1dを打ち消す

パッシブ以外の条件刀のサムライスキルを刀以外でも使用可。コスト+2

バーサーク中、武器攻撃命中+1d

武器攻撃ダメ+SL*4

武器攻撃ダメージ+筋力

魔導銃使用時命中+1d

装備している魔導剣の重量+3攻撃力+7行動-3

携帯品の重量+筋力基本値

MAXHP+CL

条件：アーシアンのスキルを取得可能

筋力基本値+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

タウゼント トレーニング：器用

トレーニング：精神

トレーニング：幸運

マシンリム

マシンアーマー

ホーム：アヴェルシア

フックダウン

フェイス：グランアイン

ランナー

オンスロート

ベアアップ

サクセション

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

8

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ムーブ

メジャー

アイテム

0sq 十字選択 命中

シーン1回アーシアン

ｼﾅﾘｵ1回

器用基本値+3

精神基本値+3

幸運基本値+3

筋力、器用、敏捷基本値+1

物防+2魔防+1

筋力、感知、精神基本値+1

ポーション1つ使用

攻撃ダメ+2

離脱。離脱してもマイナー使用可

白兵攻撃

スキルに対するリアクの精神判定+1d

選択した武器の攻撃力+1
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