
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ライカ・ライセリア・ライゼン

人間

踊り子

10

2770

剣の加護/運命変転

女 18

物心ついた時には独りだった
大好きな食べ物がある(あるいはあった)
高レベルの魔法をかけられたことがある/友達に勧められて

10

6

5

11 5 26 + 2 4

12 8 30 5

10 6 22 + 2 4

8 6 4 24 4

6 1 12 2

9 3 17 2

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

バトルダンサー

9

3

3

1

10

舞い流し

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

武器習熟A/ソード

回避行動

ブロッキング

武器習熟S/ソード

頑強

必殺攻撃

bm35

2120

2123

2120

1-281

1-279

2-230

1-281

1-279

1-288

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

マッスルベアー

ヒールスプレー

0

0

0

0

ポイントガード

エルエレナケープ

1 1

1

2

19

0

1バトルダンサー

栄光なき首切り刀

栄光なき首切り刀
技能：踊が機能していないので命中は15(修正込で16となります。専用可済。アビス強化によるC値-1

アビス効果：行為判定で自動成功でも2dを振ってそっちを使う。1日1回。

2H

1H

20 +1

20 +1

1

1

9 17 40

9 17 30

3 37 111 19 1 71

0/× 14 14 12 19

スマルティエのヘッドバンド

スマルティエのシルバーピアス

スマルティエのモノクル

スマルティエの銀鈴

スマルティエのロングマント

スマルティエの怪力の腕輪

多機能ブラックベルト

韋駄天ブーツ

スマルティエの宗匠の腕輪

ブレードスカート

アルケミーキット

HP回復効果を受けた時MP+1

個数-2分の生命力

その他が増える

フード付き

notパリン

防護+1

パリン用

notパリン

4以上達成値で上回って回避できたらk10でカウンター

みなしごだったライカは興行団の一員として育てられ、踊りを身に着けていった。踊りだけでは生きていけないので、当然ながら戦う術も。
そのまま一生を過ごすつもりだったが、ある時怪我をした際、流浪の冒険者に治癒魔法をかけられ、冒険者に興味を持つ。
興味を持っただけだったのだが、仲の良かった友人の「外に出たら食べ放題だよ……」という勧めもあり、旅立ちを決意する。
ミドルネームは興行団の名前を貰った。ファーストネーム・ラストネームは拾われた時に持っていたという手紙から。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ライカ・ライセリア・ライゼン

冒険者セット

テント

ランタン

着替えセット(1週間分)

下着(1週間分)x5

ドレスx3

普段着x3

スケッチブック

羽ペンx3

インクx2

薬師道具セット

アビスシャードx6

アビスSランク強化費用(2回)

魔晶石3点x10

アウェイクンポーションx3

魔香草x8

救命草x8

保存食(1週間分)

ワイン1瓶

宗匠の腕輪

マテリアルカード(緑)x26

19722

冒険者ランク

エルエレナ惑乱操布術入門

エルエレナケープ

迫る刃に怯えよ

迫る刃に怯えよ・承

多機能ブラックベルト

首切り刀専用化

ポイントガード専用化

スマルティエの宗匠の腕輪専用化

スマルティエの怪力の腕輪専用化

500

ｰ

-

-

-

-

-

-

-

-

270 770
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