
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

荒船　咬牙(アラフネ　コウガ)

キュマイラ
ノイマン

UGNチルドレンB

渇望

資産家

闘争

仲間の死

高校生

37

好敵手

3
0
3
2

0
1
0
0

0
0
0
0

3
1
3
2

29
5
5
10
20

2 1
1 2

UGN
裏社会

1
1

素手
抹殺拳

白兵
白兵

7r+6
8r+6

18
32

0 0

羅刹
西宮梓

高崎隼人
墓守清正

連帯感
感服
執着

恐怖
劣等感
脅威

エンブレム「コンバットフォーカス」
思い出の品

コネ:UGN幹部
コネ噂好きの友人

ボイスチェンジャー

8 2

ワーディング

リザレクト

C:ノイマン

コンバットシステム

武芸の達人【白兵】

獣の力

獣王の力

死の眼光

完全演技

★

0

2

3

3

5

1

★

★

-

1d10

2

3

2

3

オート

気絶時

メジャー

メジャー

常時

メジャー

メジャー

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

Limit

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値を下げる。

命中判定ダイスを［Lv＋1］する。

白兵の達成値を＋［Lv×3］する。

攻撃力を［Lv×2］する。

獣の力の効果を［Lv×4］に上書きする。

名家の一人息子であったが、FHの企てにより家族が殺された際にオーヴァードに覚醒し、その怪力でFHを返り討ちにした。遅れて駆けつけたUGNに拾われ、UG
Nチルドレンとして訓練を積むが、キュマイラとしての怪力制御が未だ不得意であり、ときどき力の制御が間に合わず物を良く壊す。
自分のようなチルドレンを作らないようにすることが戦いの根幹にあり、自分の拳でぶち破れる不幸があるのであれば、その困難に躊躇なく突っ込む無謀さと勇
敢さを持つ。そのため、FHとの戦闘経験が多く、幹部との交戦経験から、FHからも顔を覚えられている。
素行はあまり良くなく、潜伏先でも不良や半グレとして裏社会方面から情報を集めたりすることが多い。
付き合いのために夜の街や女遊びにも慣れており、酒や煙草も経験済み。

組織には従順ではあるが、不満は口に出る。面倒くさい場合は目に見えてやる気を無くすが、大体は煽られてやることになる。
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