
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

イーサン・フラウライト

シャドウ

剣士

12

500

暗視/月光の守り

男性 21

溺れたことがある
魔剣の迷宮で迷子になったことがある
身体に傷痕がある

17

7

3

4 5 26 4

5 26 48 8

11 3 21 3

10 1 2 20 3

7 10 1

11 10 24 4

フェンサー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

12

9

9

5

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

不屈

ポーションマスター

両手利き

必殺攻撃

二刀流

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

変幻自在2120

2123

2120

2122

2123

2123

1-283

1-288

1-281

1-281

1-281

1-282 交易共通語

シャドウ語

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

マッスルベアー

メディテーション

デーモンフィンガー

ヴォーパルウェポン

武器専用化

装飾専用化

鎧専用化

冒険者ランク【センチネル】

0

50

0

200

400 650

0

0

12 16 20 15

0

青い花の刺繍がされた白い旅装束(ビキニアーマー) 1 1

2

23

0

0フェンサー

使い込まれた剣(キルソード)

使い込まれた剣(キルソード)

1H

1H

9

9

16

16

8 18 19

8 18 19

アジリティポーションx3

新冒険者セット

デクスタリティポーションx3

玄人ヒーリングポーションx2

玄人魔香水x3

熱狂の酒
881

3 65 195 23 0 58

0/× 18 15 20 26

冷たい花の髪飾り(スマルティエの髪飾り)

氷石のイヤリング(風を見る者の耳飾り)

包帯

青薔薇のペンダント(薔薇のチョーカー)

黒い長袖コート(スマルティエのコート)

形見の指輪(マナセーヴィングリング2)

水底に沈んだ光(スマルティエのベルト)

果てぬ旅の導き(スロースターター)

お守り石が付いた虹色の飾り紐(スマルティエの飾り紐)

記憶の傷痕(オフェンシブ・シール)

冷めた心(疾風のリング)

白い石で作られた、触ると冷たい花の髪飾り。

移動力+15m、回避+2、風属性ダメージ-3

目を隠すために巻いている白い包帯。

小さな青薔薇の宝石細工が特徴的なペンダント。ダメージを受ける時に使用を宣言すると、 受ける物理／魔法ダメージを2点減少。使用すると壊れる。

普通の黒い長袖コート。

深青色に揺らめく石が嵌め込まれた、両親の形見の指輪。魔法や練技などでMPを消費する時、消費MP-2

戦闘開始後から3R目になると、自分の行為判定が+2される。 この効果は有利効果解除の対象にならない。

お人好しの旅人がくれたお守り。旅の安全と無病息災を願うものらしい。

敵の物理攻撃に対して、回避判定を振って回避すると次の手番中の命中力が+2される。 最大で3重まで重複可能。

先制判定（固定値の場合は先制値）に+1

PL:狩人の娘   ※特殊ルール/レベルキャップ

命中:x2 2d6+16+2(デクスぽ)+1(猫)+1(デモフィ)
威力(必殺攻撃宣言):x2 k19+18+2(熊)#1@8
回避:2d6+23+1(鹿)+2(アジぽ)
先制:2d6+18

******

蛮族の中でもはみ出し者や変わり者が集まって形成された集落で生まれ、"フラウライト"の血族に相応しく親と同様"宝石の瞳"とまで称えら
れる凄まじく美しい色合いの瞳を持つ青年。
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