
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

しげまつ

ジャンク

レクイエム

ステーシー 98

煉獄

13

3 0 3

1 0 1

0 3 3

犬飼

AGURIとなつひと

嫌悪

悔恨

3

3

3

3

3

3

天涯孤独になんてしてあげない。ずっと傍にいると決めた。どんな時でも支えると決めた。それを永遠に貫くだけだ。

ただ生きたかっただけの二人を殺してしまった。直接手を下してなくても、殺しに関わったことは事実だ。どうやっても償えない。二人は日常を生きたかっただけなのに、俺だけが生きていて、幸せで、二人に示しがつかない。

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

足掻く

深呼吸(集中)

打根術(銃型)

持ち前のしぶとさ(平気)

執練の証

Glitch：Humanoid

不撓不屈(最高の戦友)

AIM補正(銃神)

同行(随行)

まだまだここから(手負いの獣)

意地の電波戦士(優雅)

愛嬌(癒し)

一縷の光明(お姫様)

相棒の誇り《プライド》

君照らす光となる《プライド・ブライト》

執追の矢《プライド・チェイス》

執念《プライド・アブソリュート》

愛執の加護《プライド・チャーム》

使命(数多の手管)

相棒の矜持(背徳の悦び)

のうみそ

めだま

食らいつき(あご)

爽快(カンフー)

ほろ酔い(よぶんなあたま)

オート

ラピッド

ジャッジ

オート

オート

オート

ラピッド

オート

ラピッド

オート

オート

オート

ダメージ

オート

ラピッド

ラピッド

ダメージ

ジャッジ

ダメージ

オート

ダメージ

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

なし

2

2

なし

なし

なし

1

なし

0

なし

なし

なし

0

3

2

1

1

1

なし

0

なし

なし

2

なし

なし

自身

自身

0～1

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

効果参照

0～1

自身

効果参照

0~2

0~2

0~2

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

狂気点を使って判定を振りなおす際、出目が＋１される

以後、ターン終了まであなたの攻撃判定の出目＋１

妨害２。その後、同対象に射撃攻撃１を行ってよい

バトルパートにおいて、パーツを損傷しても、ターン終了までそのマニューバは使用できる。

常に攻撃判定の出目＋１

攻撃、狂気判定の出目が―２され、相棒が完全解体状態になった場合、相棒への狂気点が２点増加される。余剰分がある場合、任意の未練に余剰分の狂気点を追加する。 しかし、相棒が同エリアにいる場合、精神攻撃耐性＋２、ターン経過による狂気点増加を受けない。また、逃走判定の出目＋２

あなたは損傷中の「白兵攻撃」か「射撃攻撃」の効果を持つパーツ１つを、損傷前の状態に戻してよい。

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目＋１してもよい

他の戦士が移動マニューバを使用した際のみ使用可。移動１。

あなたは攻撃判定において、パーツが全て損傷した箇所１つにつき修正＋１を得る。

自身が狂気点で判定を振りなおす際、任意の戦士１人(自身を除く)を自由に選び、あなたへの対話判定をさせてよい

他の戦士からの、あなたに対する対話判定は全て出目＋１される

自身がダメージを受けた際のみ使用可。対象の他の戦士１体の次の「アクション」のコストを―１する(最低０)

自身が未練「犬飼への執着」を発狂している時のみ発動可。どのような場合においてもこの未練に対しての狂気点減少ができなくなる。 これ以降、このキャラクターはスキル【君照らす光となる《プライド・ブライト》】【執追の矢《プライド・チェイス》】【執念《プライド・アブソリュート》】【愛執の加護《プライド・チャーム》】【使命(数多の手管)】【相棒の矜持(背徳の悦び)】を得る。【君照らす光となる《プライド・ブライト》】【執追の矢《プライド・チェイス》】【執念《プライド・アブソリュート》】【愛執の加護《プライド・チャーム》】は、犬飼に対してのみ使用可。

以後、ターン終了まで犬飼の攻撃判定出目を＋１してよい。

犬飼がダメージを与えた場合のみ使用可。射撃攻撃２。攻撃判定において、１回だけサイコロを振りなおしてもよい。

犬飼が攻撃判定に失敗した時のみ使用可。支援４。

犬飼がダメージを受けた場合のみ使用可。防御３。

あなたが【うで】【あし】を使用する際、コストは１減少する(最低０)

使用済みの「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバを１つ、再使用可能にする。

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃１

最大行動値＋１

最大行動値＋２
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