
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ベルティーユ

アコライト

ルイネーター ルイネーター

超感覚

8

女

裏切り

強制

16
5
0

5

23
7
2

9

18
6
0

6

9
3
2

5

15
5
1

6

9
3
1

4

7
2
0

2

73

75

5

仕込み杖+1
マルチヘッド

稲妻のサークレット
グライアレザー
稲妻のマント
稲妻の聖印

ルックアウト
瘴気の欠片

19
-2 11 -2

3
6 1 -1
3 1 2 2

9 0 6 0 4 12 10
2

1 1
9 19
7 11 8 10 10 12 11

2 2 3

6 6 2
9 9 2
6 6 2
5 5 2
5 5 2
5 5 2

スロット＜仕込み杖＞
スロット＜仕込み杖＞
スロット＜仕込み杖＞
スロット＜ロスマリヌス＞

リンク効果
「キバットバット三世」
「ロスマリヌス」左手武器

クイックケース
ウェポンケース
ランチボックス
ベルトポーチ

バックパック
ポーションホルダー

小道具入れ
シーズベルト

輸血液
水銀弾

グライア丸
野菜

MPポーション

13200 523

19

グライアイ：フェイクフェイス

プロテクション

アフェクション

ヒール

ヘイスト

アンビデクスタリティ

アームズマスタリー：鞭

バタフライダンス

ドッジムーブ

ルックアウト

プレイヤーワード

ハンマーストライク

エングレイブド

ブレイカーブランド

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

1

5

1

3

4

3

2

5

3

マイナー

DR直後

メジャー

セットアップ

ムーブ

メジャー

20m

20m

20m

単体

単体

自動成功

魔術

魔術

1/MP

X1

盾非装備

打撃

武器攻撃で1点でもダメージを与えると[放心]を与える。

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

3D+CL*3 のHP回復。

行動値+SLD。ラウンド持続。

右手・左手の短剣・鞭アイテムを合体する。

鞭の命中＋１D

回避判定+1D。

回避判定+3。

リアクションと危険感知に+2。

[アコライト]スキルの判定に+1D。

武器攻撃ダメージ+SLD

EPを[SL*3+1]点獲得する。

エングレイブドのEP獲得は14に。白兵攻撃ダメージ+3D。

召喚した存在に仕える悪魔。
その代償として精神力を吸い取る。
魅力的な姿と言動で敵味方問わず惑わしてしまう。
内心では他種族を見下しているが、同時に可愛いと思っている。

遺跡に住んでいた生まれながらのフォモール。
その異形は１つは翼。そして精神を奪う瞳の力により人の精神を貪ってきた。
彼女は人間を殺すつもりはない。それよりも
お互いに望むまま幸福を貪ることが最も美しい在るべき姿だと考える。
この愛は慈愛であり、お互いの為の純愛に他ならない。
故に人を溺れさせるような魅力を会得し、ある程度なら相手の望むように体も作り変える。
悪い気はないものの結果的に人を堕落させ、死の運命に導いてしまう彼女を
いつしか人々は恐れ「甘い悪魔」と噂した。

「ロスマリヌス」
攻撃力:+2
命中修正：+5
重量:6
射程：至近
効果：メジャーアクション。
10m以内の範囲に特殊攻撃を行う（自身は除く）。
ダメージは2D+5点の貫通ダメージとなる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ベルティーユ

ハイMPポーション
万能薬
毒消し

聖水（重量3）

瘴気の欠片
祝福の花
三徳包丁

豊穣神の鞭
三本目のへその尾

マインドローパー

ナイトロード

ミアズマブースト

トランス：イビルアイ

バッドフォーチュン

※パリー

※血の医療

血の意志/能力基本値

シックスセンス

フェザー

アースノウリッジ

ウェポンチェンジ

フェイス：アエマ

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

ファーストエイド

アンラッキー

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

EP1

EP1

EP1

EP1

EP2

4

6

3

セットアップ

セットアップ

効果参照

効果参照

効果参照

マイナー

効果参照

メジャー

判定の直後

視界

20m

至近

SL体

単体

魔術

器用

X1

S1

-

X1

対象はMPを5点消費。攻撃ダメージに+[対象]Dする。シーン持続。

[明度1～3、暗闇]を受けている場合に有効。[暗闇]の効果を受けず、あらゆるダイスロールに+1D。この効果は暗闇から離れるか、シーン終了まで持続する。

SL点以下。消費EP1点につき、魔術の効果に+1D。

ダイスロールを振り直す。

クリティカルを打ち消す。

回避判定+1D。メジャーアクションに-1D。

「輸血液」「水銀弾」を計10個獲得。

[感知+3][敏捷+2][器用+1]

奇襲のリアクションのデメリットを受けない。

落下や落とし穴によるダメージを0にする。

右手・左手の装備を変える。

HP回復、MP回復に+2。

難易度10の器用判定を行い、HPを1で復活させる。

感知判定の達成値に+2。
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