
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

マルコシアス・インテグリアン

リルドラケン

神官

13

1010

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

男 16

体のどこかに刺青がある
近所では一番の物知りだった
恐怖に打ち勝つため

4

13

8

4 -6 2 0

11 2 17 2

9 7 29 4

14 4 31 5

4 6 18 3

9 7 24 4

コンジャラー

プリースト/イーヴ

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

9

13

3

9

10

4

ルーンマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

魔法拡大/数

かばう

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

ダブルキャスト

魔晶石の達人

ガーディアン

IB34

2122

2123

2123

1-289

1-285

1-282

1-282

2-234

2-230

1-279

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

ストロングブラッド

メディテーション

アンチボディ

リカバリィ

ファイアブレス

オウルビジョン

スケイルレギンス

スフィンクスノレッジ

トロールバイタル

バークメイル

クリティカルレイ

パラライズミスト

ヒールスプレー

0

0

0

0

防弾加工のミスリルプレート

つきまとう正直者のマナタイト加工のアステリアの守り

24

9

-2

-2

11

4

6

22

マレット
発動体加工

1H投 1 1 1 12 0 6

3 17 51 -2 22 72

0/× 5 18 18 92

操霊魔法

神聖魔法

9

13

12

16

スマルティエのヘッドバンド

石人の耳飾り

アイソーマスク

ディスプレイサーガジェット

朱羽根のマント

ガミジンの指輪

多機能ブラックベルト

ディスプレイサーガジェット

アルケミーキット

信念のリング

不撓のバックル

聖印

HP回復時にMPを1点回復

防護+1、器用-6

防護+1、遠隔攻撃を誘導Lv7以下の相手限定

装備者が死亡時に、HP・MP全回復。装備、持ち物が戦闘開始時点の状態に戻る。 この効果を発動した場合、この装備は破壊される。

コンジャラーレベル+1、変なおじさんが頭の中から語り掛けてくる

青：使用MP-1点。（1ラウンド3回まで）

子供の頃好奇心から尻尾の裏側に自分で刺青を入れたことがあるが、出来がイマイチなので他人にはあまり見られたくないと思っている。
近所の子供たちの中では一番物知りだったが、所詮は井の中の蛙である。あだ名はインテリマルコ。
まだ見ぬ恐怖を知り、それに打ち勝つ為になんとなく旅に出てみた。（ただ単に暇だった）
趣味は絵を描くこと。

絵描きLv3

デルタシジル赤、青、緑
各シジルを装備したキャラクターが動いたあとのキャラクター行動に補正がかかる。
赤：攻撃の威力+5
青：使用MP-1点。（1ラウンド3回まで）



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

マルコシアス・インテグリアン

冒険者セット

着替えセットx2

下着x5

保存食（１週間）x2

マテリアルカード緑Bx20

白紙の本

油絵具

絵筆

アビスシャード

マテリアルカード金Ax5

受益者のシンボル

マテリアルカード緑Ax50

解呪水

チキンベルト

知力の指輪x10

マテリアルカード緑Sx5

冒険の絵

冒険の絵

冒険の絵

冒険の絵

冒険の絵

冒険の絵

冒険の絵

冒険の絵

冒険の絵

冒険の絵

5点魔水晶x20

3点魔水晶x20

アウェイクポーションx10

スカーレットポーションx5

アンチマジックポーションx5

ヒーリングポーションx20

ミラージュカードSS：金

魔香水x20

グラトニーコア

Tシャツ（I♡アルショニア）

マテリアルカード緑S

セービングマント

人形x20

冒険の絵
12810

専用化多機能ブラックベルト

専用化多不撓のバックル

20

50

50

445 565
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