
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

無名(ナナシ)

ウォーリア

モンク モンク

ヒューリン

葦の地

6

男性

不明

天涯孤独

無目的

9
3
2

5

18
6
1

7

15
5
2

7

8
2
0

2

9
3
0

3

14
4
1

5

9
3
0

3

79

55

5

ミスリルナックル

ヘルム
クロスアーマー
クイックバンド

至近 1 8 0 0 0 0 0

-1 2
3

2 1

7 0 7 0 5 10 10

8 8
6 5 5 12 11

2 2 2

3 3 2
7 7 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2

MPポーション

018

5

オールラウンド

ウェポンルーラー

カバーリング

カバームーブ

モアタフネス

ソウルフィスト

ストロングスタイル

バイタルフォース

アームズマスタリー：格闘

ペネトレイトブロウ

セルフヒーリング

ソウルバスター

ポルテクスアタック

アイアンフィスト

エンラージリミツト

★

1

1

1

2

1

4

4

1

1

1

1

1

1

1

-

4

3

6

パッシヴ

パッシブ

メジャー

セットアップ

マイナー

メジャー

マイナー

パッシブ

パッシブ

-

20m

至近

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

-

命中

命中

自動

格闘

格闘

シナリオ1回

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

カバーリング距離20mに拡張

最大HP+[SLx5]

ダメージ+[SLx2]　クリ:D追加

ラウンド中ダメージ+(SL)D

メインプロセス中ダメージ+(SL)D

命中+1D

装甲無視

HP[CL]回復

受けたダメージを相手に返す(HPロス)

ダメージ+[CLx5]

ダメージ+精神

携帯品の重量制限が[基本筋力値x2］

金剛山　仙峯寺に所属していた僧の1人。
いにしえより伝わる仙峯寺拳法に魅せられて寺に入門したのははるか昔である。
拳法を修め、功徳を積むその姿に彼は憧れた。
教えと拳で世を救えるのだと本当に思った。
己の身一つで仏敵には拳をもって教えを刻むその姿はまぶしかったのだ。
しかし、今やそのような理想など語れなくなってしまった。
同胞たちは不死にとらわれ、自分自身もその身に堕ちた。
守るはずであった弱者や子供を食い物にし、外法を試すところまで落ちぶれた。
死ねない身体を呪い、野生に身を任せている最中、一匹の狼と出会ったのだった。
<キャラ名のナナシの由来は、もうすでに自分の名前を憶えてなどいないからつけています。>



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

無名(ナナシ) イミューンウェイト

ファーストエイド

シックスセンス

1

1

1

パッシブ

メジャー

パッシブ

移動値修正を±0にする

戦闘不能者をHP1で蘇生

奇襲されたときダイス補正を受けない
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