
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

レモン

ウォーリア

ミリタント プリーチャー

ドラゴネット

王侯貴族

8

女

10

出世

名誉

22
7
2

9

19
6
2

8

7
2
2

4

8
2
0

2

6
2
0

2

18
6
0

6

9
3
0

3

96

67

5

S1フラムベルグ
ハードシールド

クリスタルスーツ
ファインポイントアーマー

シールドストライク,マシンアーマー,ドラゴネット:メディオン,オートガード,ウェポンルーラー
戦士の環

至近 0 8 0 0 0 -1 0
0 0 0 8 0 -1 0

-2 19
-1 5

8 0 4 0 6 6 14
5 8 8 4

1 1
13 17
13 9 1 41 10 4 14

3 2 2

2 2 2
8 8 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
2 2

森林冒険者セット
ベルトポーチ
バックパック

ポーションホルダー
ランチボックス

団子×4
アリアドネの糸

精霊：水のクリスタル
戦士の環

キャップライト
EXHPポーション×2

ハイHPポーション

051

9

ドラゴンセントール

バッシュ

ボルテクスアタック

AM:長剣

コネクトフォース

グレートコネクト

オートガード

シールドストライク

ウェポンタクティカル

カバーリング

バスターソード

カバームーブ

ウェポンルーラー

リバースライフ

★

2

★

★

5

1

3

1

3

4

★

★

1

1

1

-

4

-

-

4

4

-

-

-

2

-

4

-

-

パッシブ

メジャー

効果参照

パッシブ

セットアップ

フリー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

DR直前

レガシー

カバーリング

パッシブ

戦闘不能

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

-

自動

自動

-

-

-

自動

自動

自動

-

自動

-

-

シナリオ一回

選択武器使用

-

シーンSL回

-

盾装備

-

防御中一回

長剣使用

シーンSL回

-

シナリオ一回

あなたが行なう武器攻撃、魔法攻撃、特殊攻撃のダメージに+2

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器攻撃と同時に使用する。その攻撃を「対象:単体※」に変更、ダメージに+[CL×10]する。

命中判定+1d

ダメージ増加を行う。武器攻撃のダメージと【物理防御力】に+[SL+2]する。この効果は３回まで重複し、シーン終了まで持続する。

コネクトフォースと同時に使用する。この効果により、そのスキルがフリーアクションで使用できるようになる。

物理防御力+[SL×2],魔法防御力+SL

武器を使用した命中判定の達成値に+SL、白兵攻撃のダメージに+[SL×2]する。

ラウンド進行の開始時に「SL×3+2」点のTPを取得する。ラウンド進行の終了時、あなたが得たTPはすべて失われる。

対象にカバーを行う。行動済みでもカバーを行うことができ、未行動の場合にカバーを行っても行動済みにならない。

５点以下の任意のTPを消費(最低1)。ダメージ増加を行う。武器攻撃のダメージに+[消費したTP]Dする。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

カバーリングと同時に使用する。カバーリングを「射程:至近」から「射程:20m」に変更する

武器を使用した命中判定の達成値に[SL+1]する。

TPが一点以上なければ使用できない。TPを全て消費する。戦闘不能を回復し、HPを[消費したTP]点にする。

「今日からここがわしの戦場じゃー！」

年寄り臭い口調で話すドラゴネット：メディオンの少女。
好戦的で尊大な性格、かつ好奇心旺盛。

アルディオン大陸の一地方を治める領主家の末娘。
『誰が身内を世界樹攻略隊に送り込むか』の政治闘争に勝利したお兄様がさあ行ってこいとばかりに放り出した。
本人的にも人と戦うより魔物相手に戦って名を上げる方が好みだったので、喜んで志願した模様。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レモン ベアアップ

イミューンウェイト

マシンアーマー

トレーニング：器用

ソニックラン

エンラージリミット

パラディオンⅠ

フォースブースト：パラディオン

トレーニング：筋力

★

★

★

★

★

★

1

1

1

-

-

-

-

2

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

効果参照

イニシアチブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

魔術

-

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

ウォーリア

-

-

スキルに対する精神リアクション+1d

装備している防具の「移動修正」が０未満の場合、「移動修正:±０」に変更する。

【物理防御力】+2,【魔法防御力】に+1

器用基本値+3

移動力+1m　シナリオ終了まで

携帯品の重量制限が【筋力基本値×2】になる。

自身がダメージを受けるダメージロールの直後に使用する。ダメージ軽減を行う。フェイトを一点消費。そのダメージに-5する。

CL5以上かつ各クラスロールスキルⅠで取得可能。PCの取得しているクラスロールにより違った強化効果が発揮される。このスキルはあらゆる効果で失敗させることができない。一度使用した場合、再度使用するためには日付が変わる必要がある。効果はすべてラウンド持続。受けるダメージに-CLする。また、カバーを制限なく行うことができる。そのカバーの対象を「対象：場面(選択)」、射程を「射程：視界」に変更する。さらにそのカバーで行動済みにならない。《カバーリング》ではない点に注意。

筋力基本値+3
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