
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

カナード・アルハザード

デッドアイ

バード ガンスリンガー

ヒューリン

秘密結社

23

男

14

天涯孤独

命令

13
4
0

4

38
12
2

14

38
12
3

15

11
3
0

3

24
8
1

9

11
3
1

4

22
7
1
1
9

216

195

5

ガンパード

蝶の帽子
ミラージュクローク
スピードシューズ
ブリッツグローブ

ﾌｫｰﾁｭﾝ+マークスマン+シューターハンサクセションド+デッドショット+サクセション
ﾎｰｽﾏﾝｼｯﾌﾟ陸ﾏｸﾞﾛ ﾌﾗｲﾄﾏﾆｭｰﾊﾞ幸運の鍵 ダグデモア リムブースト・リフレクス+風の蹄鉄+漆黒の星 ﾄﾞｯﾁﾞマスター+ブリッツグローブ

20m 0 29 0 0 0 0 0

3 1
8

1 4 3 3
2 3
14 0 15 0 4 24 9

61
1 6 2 2 7 20
17 90

25 15 9 37 29

5 3 4

9 9 2
14 14 2
9 9 2
3 3 2
3 3 2

4 4

ハイMPポーション
バックパック
マジカルキー

シーフズツール
大地の砥石
流水の砥石
炎熱の砥石
烈風の砥石

太陽のリボン
陸マグロ

シーフズツール
イケイケ☆アクセサリー

アボイドクローク

幸運の鍵
リムブースト・リフレクス
リムブースト・メタル

風の蹄鉄
漆黒の星

キャリバーブースター

-8814068

19

オールラウンド

ピアシングストライク

バタフライダンス

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ:魔導銃

キャリバー

ドッジムーブ

ｷｬﾘﾊﾞｰｶﾞﾝﾊﾟｰﾄﾞ

ファニング

インタラプト

ﾀﾞﾝｼﾝｸﾞﾋｰﾛｰ

ステップ:ファイア

ステップ:ダーク

クイックステップ

エンカレッジ

アプリケイション

★

5

1

1

1

1

1

3

1

1

2

3

1

1

1

-

5

2

5

4

5

4

6

-

パッシヴ

DR前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

回避時

ｱｲﾃﾑ

ﾒｼﾞｬｰ

記載

判定前

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

-

-

-

20

自身

自身

4体

自身

自身

単体

-

自動

自動

自動

ｼｰﾌ,シナリオ1回

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ１

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

ダメ+[Lv]D

回避+1D

『魔導銃』命中+1D

武器がもらえる

回避達成値[lv+2]

キャリバーのデータを書き換え

4体に攻撃

スキル打消し

判定に+1D

ﾀﾞﾒ+lv*3

回避+lv*2

ステップ〇〇を二つ使う

未行動のキャラを動かす

MPをCL*5回復

アリアンランダムダンジョン



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カナード・アルハザード フォーチュンヒット

ダブルショット

マークスマン

アキュレイト

アデンダム

バーサタイル

ラストラック

ハードラック

シューターハンド

ｽﾄﾚｲﾄｼｮｯﾄ

ランニングショット

バレットレイブ

マタドール

ペナルティヒット

ｲﾝﾊﾟｸﾄｼｮｯﾄ

ファイトソング

デッドショット

ポイズンストライク

ドッジマスター

幻想舞踏

時の支配者

異才:レイザーストーム

1

1

5

1

1

1

3

3

1

1

1

1

1

3

1

1

5

1

1

1

1

1

9

8

10

10

5

3

4

6

3

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

判定直後

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ムーブ

効果参照

判定の直前

判定の直前

ムーブ

セットアップ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果

ワイドアタック

20

20

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体※

自身

単体

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ3

ｼﾅﾘｵSL

ｼｰﾝLV

ｼﾅ1

ｼﾅ1

ｼﾅ1

武器攻撃のダメージに+【幸運】

射撃攻撃を2回行う。この射撃攻撃では「ﾒｼﾞｬｰ」のスキルを使用できず、対象は「※単体」となる。さらに2回目の攻撃によるダメージに+3D6する。ただし、同じ対象に攻撃しなければならず1回目が命中しなければ2回目の攻撃はできない。

射撃攻撃のダメージ+lv*5

【器用】判定のダイス+1D

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞにﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽを行う。行動済みでもﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽを行うことができ、このﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽでは行動済みにならない。

スカウトのシナリオ〇〇回の回数を1増やす。

振った判定ダイスをSL個選んで振りなおす。

射撃攻撃の命中判定後ダイスを1個の目を6に変更する。

射程+10m ダメージ+5

射撃攻撃の命中ダイス+1D6

戦闘移動を行う。この効果で移動を行った場合ラウンド終了まで回避+1D

武器攻撃と同時に使用。その対象とエンゲージしている場合、その対象のリアクション-1D

回避判定の直前に使用。達成値に+[sl+1]

対象の判定-1D

1点でもダメージを与えたら対象にノックバック(3)を与える。

対象が既に使用したスキルの使用回数を1増やす。シナリオ〇〇回限定。

射撃攻撃のダメージ+lv*4

ノックバック効果に+sl

回避判定[sl+1]

ハードラックをあらゆる判定に仕える

対象が「タイミング:パッシブ」以外のスキル、パワーの使用を宣言した時に使用する。打消し。

≪ワイドアタック≫を「場面:選択」「射程:視界」に変更し、エンゲージしていない対象にも行うことができるようになる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カナード・アルハザード ワイドアタック

天の火

ホロウショット

リサーチ

ファインドトラップ

ファーストエイド

リムーブトラップ

トレーニング:器用

トレーニング:敏捷

トレーニング:感知

トレーニング:幸運

ホースマンシップ

トレーニング:筋力

フライトマニューバ

ﾗｲﾄﾆﾝｸﾞｼｮｯﾄ

フェイス:ダグデモア

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

マシンリム

バイタリティ

トレーニング:精神

トレーニング:知力

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

12

12

ﾒｼﾞｬｰ

効果参照

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

判定の直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

6sq

範囲(選択)

自身

自身

直線(選択)

自身

自身

自動

自動

命中

自動

自動

ｼﾅ1

ｼﾅﾘｵLV

騎乗

飛行

ｼﾅﾘｵ1

対象に武器攻撃を行う。攻撃の対象が二体以上の場合ダメージに+[SL×2]する

武器攻撃と同時に使用。ダメージに+[CL*10]

物防と魔防を0でダメージを出す

【感知】の情報収集+1D

ﾄﾗｯﾌﾟ探知+1D、失敗しても起動しない

【器用】10成功で蘇生

ﾄﾗｯﾌﾟ解除+1D

器用+3

敏捷+3

感知+3

幸運+3

回避+1

筋力+3

回避+1

対象に射撃攻撃を行う。

行動値+2

武器攻撃と同時に使用。フェイト1点。ダメージにその攻撃の対象の数+Dする。

リアクションの時フェイト1点で2d増やす。

筋力+敏捷+器用

HP+[CL]

精神+3

知力+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カナード・アルハザード サクセション 1
武器ﾀﾞﾒ+1
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