
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ラケール

ドレッドノート

バーサーカー ハンター

ドラゴネット

傭兵

23

裏切り

名誉

39
13
4
3
20

35
11
3

14

9
3
0

3

9
3
0

3

9
3
1

4

30
10
0

10

15
5
0

5

280

176

5

斬馬剣(狩猟)(魔導剣)(ジャイアントウェポン)(サクセション)(武器強化)

溶岩の甲冑
巨人の手袋
狂撃の角

ドラゴンセントール,ハイパーゲイン,ハイボルテージ,フェイス：アーケンラーヴ,マシンアーマー
陸マグロ

至近 -2 47 -11 0

-4 28 10 0
5

14 0 3 0 10 7 25
1 22 2 1

20
13 69

-1 35 21 0 45

5 4 2

4 4 2
14 14 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2

バックパック
ランチボックス

肉*5
陸マグロ

ウェポンホルダ―
魔導剣増幅器

0133

1

ドラゴンセントール

バッシュ

ボルテクスアタック

アームズマスタリー：狩猟

ハンターウェポン

ドラゴンアーム：火

ギガントウェポン

カリキュレイト

ラストアクション

スマッシュ

ソウルヒート

バーサーク

スラッシュブロウ

フリンジスイング

ブルータルストライク

★

5

★

★

1

★

3

★

★

★

1

1

3

1

★

－

4

－

－

－

－

－

－

10

5

3

3

3

－

－

パッシヴ

ﾒｼﾞｬｰ

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

戦闘不能

ﾏｲﾅｰ

《バーサーク》

ﾏｲﾅｰ

DR直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

－

武器

－

－

－

－

－

－

－

－

－

－

－

－

－

自身

単体

自身

自身

効果参照

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

－

命中

自動成功

－

－

－

－

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

－

自動成功

－

－

ｼﾅ1,ｳｫｰﾘｱ

狩猟

－

－

－

ｼｰﾝ1

ｼﾅ1

－

－

－

ｼｰﾝ1

－

両、ｼｰﾝ1

ダメージ+2

武器攻撃 ダメージ+[SL]d

白兵攻撃と同時に使用 対象:単体※ ダメージ+[CL×10]

命中判定+1D

武器SL個に「種別:狩猟」を追加し、重量+2、攻撃力+3、行動修正-1(適用済)

白兵攻撃を火属性の魔法ダメージに変える

「種別:狩猟」の武器全ての「重量」「攻撃力」+[SL×2] 「行動修正」-SL]

手番を消費してメインを行う

手番を消費せずにメインを行う

ダメージ+【筋力】

《バーサーク》と同時に使用 BS[狂戦士(SL+1)]]を受ける

ダメージ増加 シーン終了時まで武器攻撃のダメージ+[SL×3] リアクション判定-1D

ダメージ+[(SL×2)D]

[狂戦士化]中 命中判定+1D

[狂戦士化]中使用可能 白兵攻撃と同時に使用 対象の【物理防御力】と【魔法防御力】を0としてダメージを算出する

15～19 ハイランダー 14,12,9枠
《チェンジウェポン》★
《ホースマンズエッシ》1
《インテリジェンス》★

《バーサーク》2～3 バーサーカー

・再会のハイクオリティフィアーアンガーアーマー(全身鎧)
1.「移動修正」+3
2.リアクション-2D 1ｼｰﾝ1回
3.【物防】-5，【魔防】-3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラケール ランアフター

フリンジゾーン

ストラグルクラッシュ

アームズロジック

オーバードライブ

バイオレントヒット

ハイパーゲイン

ストームアタック

グレートバースト

ハイボルテージ

アブストラクター

アブストラクターマスタリー

ヒュージエッジ

フルスイング

ユニット：キーン

ホースマンズエッジ

ファストセット

死神の手

異才：ナイト

→インバルネラブル

パーフェクトボディ

残像の刃

3

★

★

★

★

★

★

3

3

5

★

★

★

3

3

1

★

1

1

1

1

★

－

－

10

－

－

－

－

－

10

－

－

－

－

10

6

－

6

－

－

－

－

－

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

ﾏｲﾅｰ

判定直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DR直後

戦闘不能

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

至近

－

－

－

－

－

－

－

－

－

－

－

－

－

－

－

－

－

－

－

－

－

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

－

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

－

－

－

自動成功

自動成功

－

自動成功

自動成功

－

自動成功

自動成功

－

両、ｼﾅSL

－

両

－

－

ｼﾅ1

－

－

両、ｼﾅSL

－

－

魔動剣

－

ｼｰﾝSL

魔動剣、ｼﾅ3

魔動剣、騎乗

－

ｼﾅ1

－

ｼﾅ1

ｼﾅ1

－

対象がHPダメージを受けたときに使用 対象に[白兵武器1つの「攻撃力」]点のHPロスを与える

[狂戦士化]中 命中クリティカル時ダメージ+2D

「対象:単体※」に2回《バッシュ》による攻撃を行う 2回目の《バッシュ》のダメージに+2D 1回目の攻撃が外れたら2回目の攻撃は発生しない

「武器:両手剣」の命中判定+1D

《バーサーク》の効果に「命中判定に+1D」を追加

《ボルテクスアタック》の使用回数+1

ダメージ+【筋力】

《スラッシュブロウ》の効果に+[(SL×3)D]

命中後に使用 命中判定の出目1つを6にする

武器攻撃のダメージ+[SL×4]

武器1個に「種別:魔動剣」を追加(適用済)

命中判定+1D

「種別:魔動剣」の「重量」に+3、「攻撃力」+7、「行動修正」-3

白兵攻撃のダメージ時、武器1つの攻撃力を2倍

命中判定前に使用 ダメージ+[SL×10]

命中判定+[SL+1] ダメージ+1D

マイナーアクションの特技を使用する

「対象:単体※」に武器攻撃のダメージ+[【最大HP】-【HP】]

ナイトのスキルLv1分取得する

受けるダメージを0にする

戦闘不能を回復し、【HP】[SL×20]で復活(行動済にはならない)

《スラッシュブロウ》の効果に+【器用度基本値】 スキルやアイテムによってダメージを軽減できない



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラケール バトルコンプリート

致命の技

カバーリング

デストロイヤー

ハンティング

ファーストエイド

エンラージリミット

トレーニング：筋力

フェイス：アーケンラーヴ

トレーニング：器用

ブロウストライカー

トレーニング：幸運

マシンアーマー

トレーニング：精神

オンスロート

スティグマ

ブレイクフォール

ブロウストライカーⅡ

ブロウストライカーⅢ

バイタリティ

マシンリム

サクセション

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

7

10

2

－

－

－

－

－

－

－

－

－

－

－

8

－

－

－

－

－

－

－

判定直後

DR直後

DR直後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

効果参照

効果参照

ﾌﾘｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

－

－

至近

－

－

至近

－

－

－

－

－

－

－

－

0Sq

－

－

－

－

－

－

－

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

十字(選択)

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

－

－

器用

－

－

－

－

自動成功

－

－

－

命中判定

自動成功

自動成功

自動成功

－

－

－

－

ｼｰﾝSL

ﾗｳﾝﾄﾞ1

防御中1回

－

ｼﾅ1

－

－

－

－

－

ｳｫｰﾘｱ,ｼﾅ1

－

－

－

ｳｫｰﾛｰﾄﾞ,ｼﾅ1回

ｼﾅ1

－

ｳｫｰﾘｱ

ｳｫｰﾘｱ

－

－

－

命中判定を振りなおす

武器攻撃のダメージロールのうち任意のダイスを振りなおす

対象に手番を消費せずにカバーリング

オブジェクトへのダメージ+2D

シーン終了時使用 【HP】[2D+(CL×2)]点回復

難易度10で判定 戦闘不能を【HP】1で回復

携帯品の重量制限が[【筋力基本値】*2]になる

【筋力基本値】+3

命中力+1

【器用基本値】+3

フェイト1点消費 《スラッシュブロウ》の使用回数を1回増やす

【幸運基本値】+3

【物理防御力】+2 【魔法防御力】+1

【精神基本値】+3

対象に白兵攻撃を行う

判定後に使用 フェイト1点消費 判定達成値+1D

落下ダメージ-1D

フェイト1点消費 リアクション判定に-1D

フェイトを消費したダメージ増加を+2Dにする

【最大HP】+CL

【筋力基本値】【敏捷基本値】【器用基本値】+1

斬馬剣の攻撃力+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラケール イミューンウェイト

フィッシング

イクイップリミット

アイデンティファイ

トレーニング：感知

★

★

★

★

★

－

－

－

－

－

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

－

－

－

－

－

自身

自身

自身

自身

自身

－

－

－

－

－

－

ｼﾅ1

－

－

－

防具の移動修正を0にする

シーン終了時使用 【MP】[2D+(CL×2)]点回復

装備の重量制限+5

アイテム鑑定判定+1D

【感知基本値】+3
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